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L'AFFAIRE

Raymond Pardon was cen aardige vent. Te aardig misschien. En omdat hij zich niet
wist te verdedigen heelt hij zojuist #es jaar van zin leven m de bak doorgebracht voor
cen kraak dic hij niet cens geset heelt. Hip heelt zes jaren verspild en Mylene verloren,
de enige vrouw van wic hij werkelijk hield.

 wilcindelijk wit de gevangenis komi, is hij geen sul meer en wil hij
wraik nemen, Wic heelt hem deze waak in de schocnen geschoven 7 Raymond Pardon
bevindt zich in een mocilijke ... en gevaarlijke situatie, Om de schuldige @ vinden
speclt hij het grote spel. Hij reist heel Evropa door, nu eens als cen bandict dan weer
als ecn journalist. Ondanks alle leugens ... en huurmoordenaars zet hij mel hard-
nekkigheid zijn onderzock voort.

Raymond Fardon 15 geen naieveling meer en icmand zal voor deze zaak moelen bocien!

Deze handleiding bevat de drie volgende versies van het spel :
- IBM PC en Compatibles voorzien van een grafische kaan.
- ATARI 520 en 1040 ST voorzien van cen kleurenmonilor.
- AMIGA 500, 1000 en 2000

OPLADEN EN STARTEN

IBM PC en Compatibles

- Lot de compuler aan,

- Laad de D.O.S. op.

- Plaats de "L'AFFAIRE" disk in de drive.

- Tik AFFAIRE in en druk op

- Kies de video-mode voor uw computer

- en kies wvervolgens de bediening ; joystick of toetsenbord {en iocisen-
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ATARI 520 5T en 1040 5T :

- Plaats de "L'AFFAIRE" disk in de drive.
- Zet de computer aan,
- Klik twee maal op het vensterije AFFAIRE.PRG

AMIGA :

= ot de computer aan.

- Laad de KICKSTART 1.2,

- De AMIGA vraagt om de WORKBEMCH.
- Plaats de "L'AFFAIRE" disk in de drive.

BEDIENIMNG
1 - Het verplaatsen van de korsor met

- Het wetsenbord @ gebruik de pijlicetsen.
- De joystick : beweeg de handel van de joystick.
- De muis ; { Alari en Amiga versies) verplaats de muis.

2 - Het bevestigen met

- Het woetsenbord © druk op de spatichalk,
- De joystick : druk op de vourknop.
- De muis : (Atari en Amiga versies) druk op de linker knop.

3 - Het opslaan van het deel waar u mee bezig bent :

- Diruk op F6.

- Plaats een lege geformatteerde disketie in de drive.

- Er verschijnt nu een vraagleken in het tekstgedeelie.

- Tik een code in van 6 karakiers waarvan de eerste een leter dient te zijn.

- Indien u nu op RETURN drukt, worden de gegevens op de diskette geschreven.
= Indien u op ESCAFE drukt, annuleert u de handeling.
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4 - Het opladen van het bewaarde gedecle :

- Diruk op wcis F1.

- Plagis de disketic waar het gewensie deel op staat in de drive.

- Tik uw code achier het vraagieken in,

- Druk vervolgens op RETURN en het pewensie deel wordt imgeleacn.
- Indien u op ESCAPE drukt, annulcen u de handeling.

Vergeet nict, wanneer de computer kKlaar is met opladen, dn:: L AFFAIRE "disk op-
nicuw in [|E- drive 1 plaatsen.

HET SFEL

Tijdens het proces hebben drie personen tegen u geluigd : Een barkeeper die in
cannes woont, cen brave Mederlandse burger en cen verdachie persoon wit Parijs.

Om ww onschuld 1 bewijzen moet u zich voor uw onderzock naar zeven Europese
steden begeven @ Barcelona, Parijs, Cannes, Rome, Amsierdam, Hamburg en Londen.

Deze steden staan aangegeven op ecn kaart van Europa dic op het scherm ver-
schijnt. Om u zich naar &én van deze sieden e begeven dient u de kursor op de
pewenste siad te plassen en vervolgens @ bevestgen,

D¢ afslanden tussen de verschillende sieden worden per irein algelegd. De updsduur
en de prijs van elke reis zijn alhankelijk van de afl @ leggen afstand.

Binnen ¢lke stad heeft u de keuze tussen een aantal plaatsen. Om u zich naar dic
verschillende plaatsen e begeven, dient u de kursor op &én van de kleine afbeeldingen
onderin het scherm te plaatsen en te bevestigen. U kunt op deze plaatsen de nodige
informatie vinden voor het vervolg van uw onderzock.

In de loop van het onderzock, zult u een aantal voorw
VEIWENVED. '

Om ecn voorwerp e verkrijgen, dient u de kursor op dil voorwernp te plaasien en e
bevestigen, Het voorwerp wordt vervolgens in een zak gestopt die rechis boven in het
scherm siaal weergegeven.

Wanneer u de kursor op de rechter gele steen boven de kaart van Europa plaats en
bevestigl, wordt de inhoud van de zak afgebeeld. | -

Indicn u de kursor op een voorwerp van de zak plaaist en bevestigt, verschijnt het
voorwerp onderin het scherm, Dit betckent dat u bet voorwerp in de hand howdt

wen moeten ontdekken of
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