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Geachte koper van That' s Write, 

oktober 1988.

U bent nu in het bezit van de meest professionele tekst verwerker voor 
de ATARI-ST. Wij zijn ons er echter van bewust dat alleen professionele 
programma's niet voldoende zijn. Bij deze programma's hoort ook een dui­
delijke en goed verzorgde handleiding. Helaas waren wij niet in staat om 
op korte termijn een handleiding te vervaardigen die van dezelfde hoge 
kwaliteit is als de programma's. Hiervoor bieden wij U onze excuses aan. 
Dat wij toch reeds nu het programma met een niet ideale handleiding ge­
publiceerd hebben, vindt zijn oorzaak daarin, dat wij u niet langer het 
werken met That's Write willen onthouden. Als dank van ons aan U, dat 
U ons produkt toch nu reeds gekocht heeft, stellen wij U in staat om de 
handleiding terug te sturen naar bovenstaand adres. Wij zullen U dan 
zonder verdere kosten een nieuwe, foutloze handleiding en een nieuwe 
referentiekaart toesturen. (Alleen de bladzijdes uit de klapper opsturen). 

Wij 1ensen U veel succes met That's Write,

\/� �-�­
� !//--

i 

Th. ejreuers, dir. COMPO. 
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Niets uit deze uitgave mag worden verveelvou­
digd en/of openbaar gemaakt zonder vooraf­
gaande schriftelijke toestemming van COMPO. 

Aan deze handleiding en aan het programma 
werd de grootst mogelijke zorg besteed. Deson­
danks kunnen fouten niet geheel uitgesloten 
worden. De distributeur en de auteurs wijzen 
dan ook elke aansprakelijkheid af voor even­
tuele schade die door het programma of de 
handleiding ontstaat. 

ATARI en ATARI-ST zijn geregistreerde han­
delsmerken van Atari corp. 
GEM is een geregistreerd handelsmerk van 
Dlgital Research Ine. 
EPSON is een geregistreerd handelsmerk van 
Epson corp. 
WORDPLUS is een handelsmerk van GST Softwa­
re. 
WORDST AR is een geregistreerd handelsmerk 
van MICROPRO International CORP 
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Inleiding. 

De That's Write programmadiskettes zijn niet 
copieer-beveiligd. Maakt U dus allereerst een 
veiligheidscopie van Uw originele diskettes en 
berg dan de originele diskettes op een veilige 

plaats op. 

Denk er aan dat U de registratiekaart moet 
opsturen. Alleen dan kunnen wij U helpen in­
dien U problemen met That's Write mocht heb­
ben. 

Voor U het programmma installeert, moet U op 
diskette 1 kijken of er een README file op­
staat. Eventuele wijzigingen in het programma 
t.o.v. het handboek staan hier vermeld.
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Algemeen. 

ASCII, WORDPLUS en That's Wiite. 
Bijna elke computer gebruikt voor diskettes 
een eigen formaat. Tekstverwerkers gebruiken 
eveneens een speciaal formaat voor het bewa­
ren van teksten op diskettes, dat de bijzondere 
kenmerken van het programma het beste ge­
bruikt. Met dit formaat is b.v. niet het aantal 
tekens per regel bedoeld, maar de stuurtekens 
in een tekst. Een That's Write tekst op dis­
kette bevat naast de eigenlijke tekst in de 
vorm van letters ook talrijke stuurtekens voor 
vetschrift, fonts, kantlijninformatie en vele 
andere dingen. Andere tekstprogramma's ge­
bruiken hiervoor andere stuurtekens. Om deze 
reden kan That's Write een tekst, die met een 
andere tekstverwerker gemaakt is, helemaal 
niet of slechts gedeeltelijk lezen. Om toch Uw 
dokumenten te kunnen bewerken die u met een 
andere tekstverwerker gemaakt heeft, is er het 
ASCII-formaat. ASCII is een afkorting voor 
American Standard Code tor Information Inter­
change. Elk professioneel programma kan een 
tekst in ASCII-formaat korrekt lezen. Save 
daarom al Uw oude teksten in ASCII-formaat op 
diskettes en alle teksten kunt U met That's 
Write verder bewerken. Helaas bevat het 
ASCII-formaat geen enkel stuurteken, maar be­
vat slechts de de zuivere tekst. Alle attribu­
ten van vetschrift tot woordomslag moet U 
daarom opnieuw inbrengen. 
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In welk formaat een tekst bewaard werd, her­

kent U meestal aan het achtervoegsel. Zo is 

het achtervoegsel bij That's Write teksten .TW 

en de laatste versie van een tekst krijgt als 

achtervoegsel .BAK. Het achtervoegsel .BAK 

staat hier voor BAcKup. That's Write doet deze 

achtervoegsels bij het opslaan automatisch aan 

de naam van de tekst toevoegen. Voor 

ASCII-formaat is het achtervoegsel meestal 

.ASC. STAR-WRITER gebruikt als achtervoegsel 

.SW en WORDPLUS gebruikt als achtervoegsel 

. TXT of .DOC. That's Write leest zonder proble­

men ASCII-formaat, maakt er U echter via een 
allertbox op opmerkzaam. 

Dit geldt eveneens voor teksten die met 

Wordplus gemaakt zijn. Bij deze teksten wordt 

echter niet uitsluitend de tekens overgenomen 

maar ook attributen zoals vetschrift en onder­

streept. Alleen eventuele tekeningen, woord­

omslag en alle formaatopgaves, zoals b.v. te­

kens per regel, worden genegeerd. 
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Control-bevelen. 

Het werken met de muis op het beeldscherm is 
wel zeer makkelijk en maakt het eenvoudiger 
om een programma te leren kennen, maar bij 
tekstverwerking hindert dit dikwijls bij toepas­
sing op professioneel niveau. Het pakken van 
de muis kost tijd en blind schrijven 1s niet 
mogelijk. Om deze redenen zijn bij That's Write 
alle commando's ook oproepbaar via de toetsen . 

• 
Denk er wel aan dat de commandoregels alleen 
herkend worden indien U bij de inga ve ervan 
tegelijkertijd drukt op de Control-toets (hele­
maal links op Uw toetsenbord). Indien That's 
Write het tweede teken niet herkent als een 
bevel, wordt de ingave als niet gedaan be­
schouwd. 

Het bevel tekst bewaren wordt b.v. opgeroepen 
door de toetscombinatie Control-TB. Houdt de 
Control-toets ingedrukt en druk dan achter­
eenvolgens op de letter T en B. Indien U de 
Control-toets loslaat herkent That's Write het 
bevel niet en schrijft dan de letters op beeld -
scherm. 

That's Write bezit twee komplete sets van 
commando-regels. Een eigen commandoregel en 
een die volledig kompatlbel is met WORD-STAR. 
In de volgende hoofdstukken wordt de toets­
combinatie voor That's Write aangegeven met 
TW en voor WORD-STAR met WS. Er zijn echter 
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enkele bevelen die b.ij WORD-STAR niet voor­
komen. 

De commando-regel waarmee U werken wilt 
kunt U kiezen onder het menupunt voorinstel­

ling onder opties. 

Commando-regel 1: That's Write commando's. 
Commando-regel 2: WORD-STAR commando's. 

Op de referentiekaart die U 

aankoop van het programma 
alle commando's. 

ontving bij de 

staan eveneens 

That's Write gebruikt zeer eenvoudige regels 
voor het samenstellen van de commando's . 

• 
De commando-regel voor functies uit de menu's 
wordt als volgt samengesteld: Control-toets en 
de beginletter van het dropdown-menu en de 
eerste letter van het bevel. Voor vetschrift is 
dit dus: Control-SV. Hierbij staat S voor stijl 
en V voor vet . 

• 
De functies in de allertboxen worden ook op-
geroepen door gebruik te maken van de eerste 
letter. De functie vetschrift in de allertbox 
alinealayout kan men b.v. oproepen, indien de 
allertbox geopend is, door Control-V. 
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Helaas was het niet mogelijk om bij alle com­

mado-regels de eerste letter van het betref­
fende bevel te gebruiken aangezien enkele be­
velen beginnen met dezelfde letter. 
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Allertbox tetst laden. 

Tekst laden 

R:\*, TN------------

1 

Drive: 

1 Il AUTO 
l Il TliRITE[I][[][D 

mmm 
:1 CONPODEII • TM

1 *· TN I I*, TXT I File: Cl»IPODEN. »4-

1*,DDC 1 1 *·* 1 1 ii I l Cancal 1

Commando-regels: 
Control-A,B, ... . 
Control-1,2, .. .. 
Control-( 

Control-) 
Control-/ 
Contro1-• 
Con trol -Help 

Control-Backspace 

Drive A,B, .. .. 
Tekst 1,2, .. .. 
Toevoegsel *. TW 
Toevoegsel • .DOC 
Toevoegsel *. TXT 
Toevoegsel •. * 
Index opnieuw le­
zen. 
Folder sluiten. 

Bij het aanroepen van een discettefunctie van­
uit That1s Write krijgt U een eenvoudig te be­
dienen keuzebox. Boven in de box ziet U het 
bevel dat That's Write uitvoeren moet, b.v. 
tekst bewaren, copieer file, verander naam of 



ThafsWrite. 13 

wis file en zo verder. De volgende regel toont 
U het aktuele pad. Met de cursor-toets {pijl 
naar boven of pijl naar beneden) of met de 
muis wijst U deze regel aan en kunt U het pad 
veranderen. In de boxen eronder ziet U de 
aangesloten drives met de bijbehorende letter. 
Indien U een van deze letters in een box aan­
klikt, gaat That's Write direkt over op deze 
drive en leest de bijbehorende index. De index 
verschijnt in het venster ernaast. De index is 
doorlopend genummerd van 1 tot en met 9. 
Links onder ziet U de achtervoegsels. Rechts 
ernaast staat in de regel "File : _______ " 
de gewenste file. Tenslotte vindt U de boxen 
met "OK" en "Cancel". Door aanklikken van een 
van deze boxen kunt U het commando beves­
tigen cq. afbreken. Alle functies zijn te bestu­
ren vla de muis en vla toetsen. Om op een 
andere drive over te schakelen klikt U op de 
desbetreffende box of drukt op de 
Control-toets en de letter die correspondeert 
met de drive. Bij de keuze van een file uit het 
venster drukt U op de Control-toets en op het 
cijfer dat bij de file behoort. Het achtervoegsel 
verandert U door Control-( (.SW), Control-) 
(.DOC), Control-/ (.TXT) of Control-• (. •). De 
box "OK" is altijd dik omrand. Deze kunt U 
kiezen door er met de muis in te klikken of 
door het indrukken van de Return- of 
Enter-toets. "Cancel" kiest U door er in te 
klikken met de muis of door de Undo-toets in 
te drukken. Deze box is niet dik omrand. 
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Indien U een andere diskette in de drive stopt, 

wordt de nieuwe index ingelezen door 

Control-Help of door te klikken met de muis 
op het kleine veld links boven in het venster 

in de grijze tekstbalk. 
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Tetstvensters. 

Met That's Write kunt U twee teksten op het 
zelfde moment bewerken. Klik op de menulijst 
en sleep met ingedrukte muisknop de menulijst 
naar beneden. Het komplete tekstvenster wordt 
op deze wijze naar beneden gesleept en het 
tweede tekstvenster verschijnt. 

... T� Il* PNt Stl l L 

Dit la het =:g!f tel<.at'YW\ater. 
Hst is nu i eJd 

Dit i • hllt boYf!)s;tc tek.st vanctar • 
Hot i • ~ uitggeh,1:llkold, 

Dit .,..,•tv, hllt t.cw.nate, ia te .,..,plaat-. 

Alle commando's functioneren hetzelfde in beide 
tekstvensters. Denk er echter wel aan dat 
slechts een van beide venster aktief is, en dat 
alle bevelen dus alleen in het aktuele venster 
uitgevoerd worden. Bij het aktieve venster is 
de menulijst normaal donker, de andere menu­
lijst is lichter van kleur. Om van venster te 
veranderen moet U ergens. in het tekstvenster 
dat U wilt aktiveren. klikken. 

-------
het onderste 
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Snapshot 

De naam omschrijft de functie van het meege­
leverde accessorie TSNAP.ACC goed. Het is mo­
gelijk om d.m.v. dit accessorie een "foto" van 
het beeldscherm te maken en deze op te slaan 
in IMG-formaat. Nadat U de accessorie gekozen 
hebt (dit staat in de menulijst onder het 
ATARI logo) klikt U in de allertbox die dan 
verschijnt op OK. De allertbox verdwijnt dan 
en U kunt nu door middel van een las­
so-functie dat deel van het beeld bepalen wat 
U wilt opslaan in een IMG-flle. Zet de cursor 
op de bovenste linker hoek van de afbeelding 
die U wilt opslaan. Druk de linker muisknop in 
en houdt deze ingedrukt. Sleep de cursor nu 
naar rechts beneden. zover dat de stippellijn 
de hele afbeelding omvat. Laat nu de linker 
muisknop los. In de allertbox die nu verschijnt 
kunt U de naam van de IMG-file ingeven en 
kunt U ingeven waar U deze wilt opslaan. 

Helaas zijn er nog steeds enkele programma's 
waarin het niet mogelijk is een accessorle op 
te roepen. Tot nu kon U dan ook geen IMG-flle 
in deze programma's maken. Dit probleem is nu 
opgelost. De toestcombinatie Alternate-Help 
dient om hardcopies van het beeldscherm te 
maken op Uw printer. Deze functie blijft als 
voorheen. Drukt U echter op ALterna­
te-Shift-Help dan wordt de aktule afbeelding 
in een buffer opgeslagen. (Bedoeld wordt hier 
de rechter Shift-toets). Indien U later weer in 
de Desktop komt, kunt U hier TSNAP oproepen. 
Klik in de dialoogbox die dan verschijnt op 
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buffer en het beeld dat U in de buffer hebt 
gestopt verschijnt weer op het beeldscherm. 
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Beknopte handleiding. 

Dit hoofdstuk is geschreven voor die groep ge­
bruikers die vandaag That's Write gekocht 
hebben en direkt aan de slag willen. Dit is 
geen probleem, indien U zich aan onderstaande 
lijst houdt . 

• 
Copieer eerst alle discettes met het bijgelever-
de copieerprogramma volledig. 

1. Installeer That's Write zoals beschreven in
het hoofdstuk over installatie van That's
Wrlte.
2. Start That's Write door tweemaal te klikken
op TWRITE.PRG.
3. Korte tijd later ziet U op Uw monitor hele­
maal boven een menulijst. de infolijst en de
tabulatorregel. Daaronder is veel plaats voor
Uw tekst.
4. Aan deze drie regels schenkt U voorlopig
geen aandacht. U geeft ook nog geen bevelen,
typt U eerst de volgende tekst in. Gebruik de
toetsen alsof U geen computer voor U hebt
staan, maar slechts een eenvoudige schrijfma­
chine met letters, cijfers en de Return-toets.
Met de cursor-toetsen kunt U door de tekst
lopen om eventuele fouten te verbeteren. Aan
het einde van een regel moet U niet op Return
drukken. That's Write springt automatisch naar
de volgende regel.
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That's Write is door zijn doordachte struktuur 
en gebruikersvriendel}Jkheid een tekstverwer­
ker voor alle gebruikers, die schr}Jven en hun 

tekst. bewerken willen. U kunt ook als begin­
neling direkt met That's Write werken. That's 
Write maakt van Uw ATARI-ST een professio­
nele tekstverwerker. Teksten waaraan U vroe­
ger nog niet durfde te denken, kunnen U nu 
maken voor een prys die geen konkurentie 
kent. 

5. Stop. U hebt een fout gemaakt in de laatste
regel. U hebt prijs geschreven als prys. Klik
met de muis op deze fout. Druk eenmaal op de

Delete-toets en type de goede letters in.
6. Indien de tekst klaar is en er geen verdere
fouten meer in staan gaat U met de muis naar

het woord Tekst in de menulijst. Klik op "be­
waar als ... " en geeft een tekstnaam in. Klik
nu op OK en de tekst wordt op diskette be­

waard onder de door U opgegeven naam.
7. Nu kunt U de printer aanzetten en papier
invoeren. Klik nu in de menulijst op tekst en

dan op print tekst.

Dit was alles wat U nodig heeft om een tekst 
met That's Wrlte te maken en te printen. In­
dien U niet langer dan drie minuten getypt 
hebt en een normale snelle printer gebruikt 
hebt, moet dit karwei gelukt zijn binnen vijf 
minuten. Het zou echter niet al goed zijn als 
That's Write U niet meer te bieden heeft. Deze 
tekst had U met een elektrische typemaschine 
en een korrectie lint misschien nog wel sneller 
kunnen maken. Loop nu eens met de cursor 
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door de menulijst en U ziet nu een groot aan­
tal menupunten met talrijke commando's. Dit 

maakt That's Write tot een professionele 
tekstverwerker. Indien U reeds ervaring heeft 

met tekstverwerking op de ATARI-ST, zult U de 

meeste bevelen uit de menu reeds kennen en 

misschien hebt U er reeds gebruikt om de tekst 

te maken. In het volgende hoofdstuk worden 
alle bevelen stuk voor stuk uitvoerig uitge­

legd. Probeert U alle bevelen eens uit met een 

proeftekst. U hoeft niet bang te zijn iets ka­
pot maakt. Indien U maar niet de functie ver­

wijder file gebruik kunt U geen teksten kapot 

maken. En weet U niet hoe U verder moet, be­

studeer dan het handboek. Komt U er dan nog 

niet uit en bent U lid van de That's club dan 

kunt telefonisch om ondersteuning vragen. 

Bent U nog geen lid van de That's club, schrijf 
dan een brief of kaart naar: 

COMPO, 

Postbus 20, 

6269 ZG Margraten. 

U ontvangt dan per omgaande alle informatie 

hoe U ook gebruik kunt maken van de unieke 

Tha t's ondersteuningslijn. 
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enulijst. 

In dit hoofdstuk worden alle bevelen uit de 
menu's uitgelegd in de volgorde zoals ze voor­
komen. De paragraaf 1s steeds genoemd naar de 
optie In de menulijst, daaronder staat dan het 
bevel en de Control-bevelen volgens That's 
Write (TW) en volgens WORDSTAR (WS). u kunt 
alle opties aanroepen d.m.v. de muis en d.m.v. 
de Control-bevelen. 

Tetst. 

Blak font 
nie1Ne tekst 
open tekst ••• 
inuaegen tekst ••• 
laatste versie 

bewaar 
bewaar als.,, 
ASCII b9'aren ••• 

Nis file 
c.a11iëer file 
verander na• 

t1111e printer ••• 
print tekst ••• 
serie printen.,. 

Einde 
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Nieuwe tekst 
TW: Control-TN 
WS: 

22 

Na het bevel bewaren blijft de tekst op het 
beeldscherm staan. Het programma kan namelijk 
niet weten of U nog verder wilt werken aan 
deze tekst of dat U aan een nieuwe tekst wilt 
beginnen. Met het bevel nieuwe tekst verwij­
dert U de tekst van het beeldscherm en uit 
het werkgeheugen van de computer. Dit bevel 
heeft alleen betrekking op het beeldscherm en 
het werkgeheugen van de computer, dit bevel 
heeft geen enkele invloed op de diskette of 
harddisk. Om te voorkomen, dat door per on­
geluk dit bevel op te roepen vele uren werk 
verloren zouden gaan, verschijnt er vanuit 
That's Write een allertbox met de vraag of U 
de tekst wilt verwijderen. 

V
Wilt U Nerkelijk de 
tekst YenciJderen? 

OK I Cant.el 1 

Alleen als U de vraag beantwoord 
wordt het bevel uitgevoerd. Hebt U 
laatste keer dat U bewaar gebruikte 
niet meer gewijzigd, dan verschijnt de 
natuurlijk niet. 

met OK, 
sinds de 
de tekst 
allertbox 
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Open tetst 
TW: Control-TL 
WS: Control-KA 
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Dit bevel laadt een tekst van diskette of 

harddisk in het geheugen van de computer. U 

kunt nu deze tekst verder bewerken of uit­
printen. That's Write let erop dat indien er 

reeds een tekst geladen is, deze tekst niet 
verloren gaat. 

U hebt de oude 
tekst niet beNaard! 

1 11t 1 1 Cant.el 1 

Met Cancel annuleert U het commando. Wilt U 
de residente tekst niet bewaren klik dan op 

OK. Er verschijnt dan een file-keuzevenster 
waar U de door U gewenste tekst kunt uitzoe­

ken. 
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Invoegen tetst 
TW: Con trol-Tl 
WS: Control-KA 

Leest een tekst vanaf diskette of harddisk en 
voegt in de tekst die op het beeldscherm staat 
vanaf de plaats waar de cursor staat. Dankzij 
deze invoeg mogelijkheid kunt U teksten aan­
maken die bestaan uit verschillende kleinere 
teksten. De in te voegen tekst kan een andere 
That's Write tekst zijn, maar mag ook een an­
der formaat. Invoegen van tekst is niet geoor­
loofd tijdens de bewerking van voetnoten, 
eindnoten, kopteksten of voetteksten. 

24 
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Laatste versie. 
TW: Control-TL 

WS: 
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U hebt een tekst van diskette of harddisk ge­
laden en bewerkt en hebt hem daarna weer 
bewaard onder dezelfde naam. Met het bevel 
"laatste versie" verwijdert That's Write de ak­
tuele versie (alleen op het beeldscherm niet op 
de diskette of de harddisk) en haalt de laatste 
bewaarde versie van diskette of harddisk naar 
het geheugen van de computer. 

-
Bij het bewaren op diskette of harddisk wijzigt 
That's Wrlte de oude versie van naam.Het ach­
tervoegsel wordt veranderd in .BAK. U hebt 
dus nu twee versies. De aktuele versie met het 
achtervoegsel .TW en de laatste versie met het 
achtervoegsel BAK. 

Er blijft steeds slechts een oude versie be­
waard. Doet U meerdere malen bewaren dan 
gaat steeds de oudste versie verloren. 
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Bewaar. 
TW: Control-TB 
WS: Con trol-KX 
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Bewaart de tekst in het aktuele pad op dis­
kette of harddisk onder de naam die staat in 
de infolljst. Indien deze file reeds aanwezig is 

krijgt de oude versie het achtervoegsel bak. 

Bewaar als. 
TW: Control-TE 
WS: Control-KS 

Bewaart eveneens tekst, alleen verschijnt er 
nu een file-keuzevenster en kunt U zelf bepa­
len onder welke naam en welke plaats U het 
bewaart. 

ASCII-bewaren. 
TW: Control-TA 
WS: 

Bewaart de teksten in ASCII-formaat . 

• 

Indien U in het file-keuzevenster dat nu ver­

schijnt geen andere naam voor de tekst inge­
ven, wordt de bestaande tekst overschreven. 
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Wis file. 
TW: Control-TW 
WS: Control--KJ 

'l1 

Een nuttige maar gevaarlijke functie. U moet 
dit bevel alleen gebruiken in een noodgeval als 
er b.v. geen plaats meer op de diskette is om 
de aktuele tekst op te slaan . 

• 
Een eenmaal verwijderde file kunt U alleen met 
speciale programma's restaureren. 

Copieer file. 
TW: Control-TC 
WS: 

Copieert een file naar een andere folder of op 

een andere drive. Eerst kiest U d.m.v van het 

file-keuzevenster de file uit die U wilt copie­
eren en daarna, eveneens d.m.v. het fi­

le-keuzevenster, geeft U de naam en het pad 
aan voor de copie. 
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Verander naam. 
TW: Control-TV 

WS: 
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Wijzigt de filenaam. De naam van de file die U 
wilt ombenoemen en de nieuwe naam kunt U 

ingeven d.m.v. het flle-keuzevenster. Met deze 

functie wordt niet de naam veranderd in de 

infolijst, maar alleen de naam op diskette of 
harddisk. 
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Type printer. 
TW: Control-TT 
WS: 
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Helaas zijn er nog geen universele routines 
voor het printen. Bijna elke printer heeft an­
dere stuurtekens nodig. Op de program­
ma-diskettes staan meerdere printeraanpas­
singen, die de stuurtekens van de erbij beho­
rende printer(s) bevatten. Bij de installatie 
van That's Write hebt U de mogelijkheid om het 
programma te installeren met een prin­
ter-driver die past bij Uw printer. 

Print tetst 
TW: Control-TP 
WS: Control-KP 

Dit is een van de belangrijkste opdrachten van 
een tekstverwerker. 
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Print l 111111l111:C1:llt 1 Gil 1 HC Ji5tl!il�'1Z�2 1 

van 11e11na 11 tot ,,, Alleen rm ■@UiM ll)agina•s 

Offset peginamRlef'I 8 Aanul afdrllkkea: 1 

NUN1erta1 voetaD'l:an peri 1-1!111,111 t•n 1 

prirrtpaartl 1111111ml 11!1!111! 1 pe,ater: lll1l•ll1l1II I mil 1 

1 1 1 1 tan51I 1 

In het file-keuzevenster dat nu verschijnt 

kunt u ingeven vanaf welke pagina, en tot en 
met welke pagina er geprint moet worden. Te­

vens kunt U aangeven of alleen oneven, even 
of beide pagina's geprint moeten worden. Bij 
offset paginanummer kunt opgeven met hoeveel 
cijfers eventueel de paginanummers in de tekst 
verhoogd moeten worden. Daarna kunt U het 

aantal copieen opgeven. De voetnoten kunt U 
numereren per pagina of voor de hele tekst. 
Als printpoort kunt U kiezen: printer (dit is de 
paralelle poort) of modem (dit is de serieele 
poort). Nu moet U nog ingeven of U eindloos 
papier of enkelblad bij de printer gebruikt. In­
dien alles naar Uw wenst is ingesteld kunt U 
OK aanklikken en wordt de tekst geprint. 
U kunt het printen voortijdig afbreken door 
gedurende enkele sekonden gelijktijdig beide 
Shift-toetsen ingedrukt te houden. 

·------1 

1 1 I 1 1 1 1 1 
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'V Printen afbreken?

QiJ INeel 

Op het beeldscherm verschijnt dan een allert­
box die voor zichzelf spreekt. 

Bij de aankoop van een ATARI-ST behoort ook 
CONTOL.ACC. D.m.v. deze accesorie kunt U in­
stellen of U werkt met eindloos papier of met 
losse vellen en of Uw printer is aangesloten 
aan de paralelle of serieele poort. That's Write 
orienteert zich hierop. Indien U een au­
tomatische enkelblad voorziening heeft dient U 
de optie eindloos papier te selekteren. 

1 - Il 
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• 
De instellingen zijn ook terug tevinden in de 
DESKTOP .INF, maar worden na het starten van 
de computer alleen gebruikt als CONTROl.ACC 
geinstalleerd is . 

• 
Bij het printen wordt elke pagina opnieuw op-

gemaakt. Ten gevolge van de verschillen in 
resolutie kunnen de verschillende tekens iets 
smaller of iets breder op het beeldscherm ver­
schijnen. Daardoor kan het gebeuren dat de 
spaties in een tabel, die U met spaties gemaakt 
hebt, niet precies boven elkaar gedrukt wor­
den, terwijl ze op het beeldscherm wel perfekt 
boven elkaar staan. om woorden precies boven 
elkaar te krijgen kunt U daarom ook beter ge­
bruik maken van de tabulator. 

That's Write gebruikt voor het printen speciale 
printerfonts, die tijdens het printen au-
tomatisch geladen worden. Indien That's Write 
de fonts voor subscript en/of superscript niet 
vindt, wordt de tekst in het normale schrift 
geprint. 

• 
That's Write verbruikt tijdens 
tra geheugenplaats. Indien er 
is krijgt U een mededeling 
wordt afgebroken. Dit geldt 
* .IMG. Wanneer er voor het 

het printer ex­
te weinig plaats 
en het printen 

echter niet voor 
printen te weing 
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plaats is worden de • .IMg files als eerste niet 
afgedrukt. Op hun plaats ziet U dan een lege 
ruimte. 

Serie printen. 
TW: Control-TS 
WS: 

Verschaft de mogelijkheid om seriebrieven te 
maken. Deze functie is vergelijkbaar met het 
automatisch invullen van formulieren. Als 
voorbeeld hebben wij een brief bijgevoegd die 
het That's team stuurde naar twee distribu­
teurs en naar een softwarehuis n.a.v. van het 
nieuwe postadres. 
Eerst schrijft U als gebruikelijk een brief. 
Noem deze brief "BIJVOORB.TW" en bewaar hem 
of diskette of harddisk. 
Daarna maakt Uw een tekst die alle data's be­
vat. en noemt deze tekst "DATA.ABC" en be­
waar hem onder ASCII-formaat. 
Als U dit gedaan heeft laadt U de brief 
"BIJVOORB.TW" en als deze op het beeldscherm 
verschenen is kiest U onder tekst de functie 
serie printen. That•s Write vraagt nu in het 
flle-keuzevenster om de naam van file waarin 
de data staan. Kies nu "DATA.ABC" en in de nu 
volgende allertbox kunt U op dezelfde manier 
vragen beantwoorden als behandeld onder print 
tekst. Nu kunt een moment pauseren en That's 
Write doet nu de rest automatisch: Leest het 
dokument van de diskette, zet de data's op de 
juiste plaats, formatteert en drukt de tekst, 
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leest de volgende regel van het datatekst en 
zo steeds door tot alle brieven gedrukt zijn. 

That's 
Postbus 20 
6269 ZG Margraten. 

#l# 

t.a.v.#2#
#3#
#4#

Margraten, 5 oktober 1988. 

Geachte #5##2#, 

Bij deze het nieuwe adres: 

That's 
Postbus 20 
6269 ZG Margraten. 

Met vriendelijke groeten, 

That's Team. 
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Voorbeeld van DATA.ASC: 

"Softpaquet International", 

"Heer van Ackeren","Postbus 6250", 
"2702 AG Zoetermeer"," " 
"Atacom", "Heer van de Wege", 
"Lange Leemstraat 5", 
"2018 ANTWERPEN","" 
"Compo", "Heer Breuers", 
"Eykerstraat 29", 
"6269 BL Margraten"," " 

Hoe werkt deze functie nu eigenlijk? Beginnen 

we met het datadokument. Een groep van da­
ta's die bij elkaar horen heten data-regel, elke 
data-regel bevat meerdere data-velden. In ons 
voorbeeld zijn er drie data-regels met elk 5 
data-velden. De inhoud van de data-velden is 
niet aan regels gebonden en kent geen enkele 
beperking. De opbouw van een data-dokument 
is onderworpen aan strenge regels: 
-Elke data-veld moet tussen aanhalings­
tekens staan.
-Data-velden worden onderling gescheiden
door een komma.
-Een data-regel mag niet verdeeld worden
over meerdere regels, past U anders de
paginalayout aan.
-Elke data-regel moet afgesloten worden d.m.v.
Return of Enter.
-Elk data-veld mag maximaal 80 tekens
bevatten.
-Elke data-regel mag maximaal 128 
data-velden bevatten.
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-De data's moeten in ASCII-formaat
voorhanden zijn.

Dit Formaat wordt DELIMITED- of ook wel 
SOF-formaat genoemd en is makkelijk met 
That's Write te maken. Dit formaat wordt 
ondersteund door de meeste databases. Indien U 
data's uit een reeds bestaande database wilt 
nemen raadpleeg dan het handboek dat behoort 
bij de database. 

Indien U het datadokument met That's Write 
maakt, gelden er niet zo'n strenge regels. De 
data-regel kunt U over meerdere regels verde­
len indien een regel maar steeds met een 
komma beeindigd wordt. De volgende regel 
wordt dan als deel van de data-regel herkent. 

In de tekst "BIJVOORB.TW" hebt U in plaats 
van de data's steeds ingevuld: hekje nummer 
hekje. Dit nummer inclusief de belde hekjes 
noemt men de plaatsbepaler en bij serieprinten 
worden deze nummers in het dokument door de 
data vervangen. De nummering is afhankelijk 
van de plaatsvolgorde van de data-velden in 
de data-tekst. Twee betekent dus voor That's 
Write niet dat het staat op de tweede plaats in 
tekst maar dat het de inhoud is van het 
tweede data-veld. Net als in het voorbeeld 
kunt U data-velden ook meerdere malen in U 
dokument gebruiken. 

Eveneens staan U stijlattributen en fonts ter 
beschikking. De inhoud van het data-veld 
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wordt zo geprint als U de plaatsbepaler 
schrijft. 

Einde. 
TW: Control-TQ 

WS: Control-KQ 

Eindelijk rust. Het programma wordt beeindigd 
en U gaat weer terug naar de GEM-DESKTOP. 
That•s Write maakt erop attent dat U het pro­
gramma verlaat. 

V
Wilt U Merkelijk het 
pragr..,.a verlatenT 

1 0K 1 Cancel 1 

Met Cancel keert U terug in That's Write en 
kunt U de tekst alsnog bewaren. Klikt U echter 
op O.K. dan wordt het programma verlaten en 
bent U de tekst kwijt. 
Indien U "einde correctie" niet gebruikt heeft 
worden nu alle alle toevoegingen aan het 
woordenboek opgeslagen. Het kan nog even du­
ren voor U in de Desktop bent omdat That's 
Write het geheugen eerst schoonmaakt. 
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Blok. 
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Font 

start 
einde 

knippen 
invoegen 

c.opiëren 
verplaatsen 
vendjderen 
bewar-en 

opheffen 

naar start 
naar einde 

Een blok bij tekstverwerking is een omschreven 
stuk van de tekst. Het kan een letter groot 

zijn maar ook vele pagina's groot. Een blok 

kan in zijn geheel met slechts een enkel com­

mando verwijderd, verplaatst, verschoven of 
gecopieerd worden. 
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START 
TW: Control-BS 

WS: Control-KB 

EINDE 
TW: Control-BE 

WS: Control-KK 
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Eerst moet U echter That's Write mededelen 
welk deel van de tekst als blok behandeld moet 

worden. Daartoe dienen de bevelen blok start 

en blok einde. Zet de cursor aan het begin van 

het blok en klik op blok start. Doe hetzelfde 
voor blok einde. De tekst tussen deze twee 
markeringen heet een blok. 

Blok start en blok einde kunt ook met 

Control-bevelen en muismarkeringen de-

finieeren. Met de lasso-functie kunt U even­
eens blokken markeren. De eerste en de laat­
ste regel wordt dan echter kompleet in het 

blok opgenomen. Een andere mogelijkheid is om 
de cursor bij blok start neer te zetten en 
tweemaal snel achter elkaar op de linker muis­
toets te drukken. Het blok einde kunt U op 
dezelfde manier bepalen, alleen nu moet U 
tweemaal op de rechter muistoets klikken. Er 
kan slechts een blok gedefinieerd zijn. 
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Knippen. 
TW: Control-BK 

WS: 

Invoegen. 
TW: Con trol -BI 

WS: 
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Op dezelfde manier als U een artikel uit de 

krant knipt, kunt U een blok uit de tekst 

knippen. Het uitgeknipte blok wordt niet ge­

wist maar in een apart geheugen bewaart. 

That's Write heeft hiervoor 4 blokbuffers ter 

beschikking en vraagt U in welke buffer het 

bewaard moet worden. 

Welke buffer ftoet 
gebruikt Morden? 

m m m m 
Cancel 

U kunt dus vier blokken tegelijkertijd uit de 
tekst knippen zonder dat passages gewist zijn. 

Met het bevel invoegen wordt een blok weer in 

de tekst opgenomen op de plaats van de cur­

sor. Deze vier blok buffers gelden voor beide 

tekstvenster. U kunt dus een blok in het bo­

venste venster uitknippen en dit in het 

onderste venster toevoegen. 

__ _] 
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• 
Het bevel knippen bewaart het blok alleen in 
het geheugen en niet op diskette of harddisk. 
Indien U de computer uitzet of reset gaan de 
teksten in het blokbuffer verloren. Indien U 

voor de · tweede keer een blok aan dezelfde 
buffer toekent wordt de oorspronkelijke buf­
ferinhoud overschreven . 

• 
Er is nog een extra blokfunctie. Indien U een 
blok verwijderd heeft, is de tekst nog niet 
verloren. Kies het bevel blok invoegen en klik 
dan op de buffer "V". Het verwijderde blok 
verschijnt weer op de plaats van de cursor. 

Welke buffer noet 
gebruikt Morden? 

rn rn m m 
[]] Cancel 
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Copieeren. 
TW: Control-BC 

WS: Control-KC 

Verplaatsen. 
TW: Control-BP 

WS: Control-KV 

Verwijderen. 
TW: Control-BW 

SW: Control-KY 

Bewaren. 
TW: Control-BB 

WS: Control-KW 
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Deze bevelen doen precies dat wat de naam in­
houd, ze copieren, verplaatsen, verwijderen en 
bewaren een gemarkeerd blok. De bevelen heb­
ben alleen invloed op een gemarkeerd blok. ze 

hebben geen enkele invloed op blokken die in 
een blokbuffer zitten. 
Nadat U een blok gemarkeerd heeft, zet U de 
cursor op de plaats waarheen U het blok wilt 

copieren of verplaatsen. Kies dan met de muis 
of met Control-bevelen de optie die U wilt 

uitvoeren. Het bevel blok verwilderen wis een 
blok zonder verdere waarschuwing. Maar dit is 

geen ramp. Want That's Write heeft er rekening 
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mee gehouden dat dit eens kan gebeuren. Kies 
blok invoegen en in de allertbox die dan ver­
schijnt klikt U op "V" en het blok verschijnt 
weer op de plaats van de cursor. Met blok be­
waren wordt een blok bewaard op diskette of 
harddisk 

• 
Bij de blokfuncties copieren en verplaatsen 
moet de cursor buiten het gemarkeerde blok 
staan. Denk er echter aan dat een spatie aan 
het einde van een blok niet gemarkeerd wordt. 

Opheffen. 
TW: Control-BO 
WS: Control-KH 

Heft de markering van een blok op. De bijbe­
horende tekst wordt weer normaal zichtbaar.Dit 
bevel heeft alleen invloed op het beeldscherm. 
Beide muistoetsen gelijktijdig indrukken heft 
het blok ook op. 

Naar start 
TW: Control-BN 
WS: Control-QB 
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Naar einde. 
TW: Control-BR 
WS: Control-QK 
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Deze beide functies dienen om snel het begin 
of einde van een blok te vinden. Beide bevelen 
hebben geen enkele invloed op de blokinhoud 
of de blokmarkering. 
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Font 

Elke verandering van een font werkt direkt op 
een gemarkeert blok. Kies U een ander font 
dan wordt de tekst in het blok direkt omgezet 
naar dit font. 

Stijl La out Extra•s 

v Pica 18cpi 
font 2 
font l 
font 4 
fant 5 
font 6 
font 7 
font 8 
font, 
font 10 

fant laden ... 
font tonen 

font 11 1 
font 12 
font 1l 
font 14 
font 15 
font 16 
font 17 
font 18 
font 1, 
font %0 

TW: Control-F-1 {font 1) 

Control-F-2 (font 2) 

WS: 

etc. tot en met font 10. Met F wordt hier 
de letter bedoeld en niet de functie-toets 

Met fonts worden de verschillende lettertypes 
bedoeld, zoals b.v. Gotisch, Times etc. Bij de 
start van het programma worden alle fonts ge­
laden die in de fontlijst vermeld staan. Het 
menubevel bij de fontnamen werkt als een 
schakelaar. Op het moment dat U een ander 
font kiest schakelt That's Write automatisch 
over op dit font en de tekst die U dan in-
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brengt wordt op het beeldscherm getoond in dit 

font. Het aktuele font wordt gekenmerkt door 

het haakje wat er voor staat . 

• 
Fonts gebruiken erg veel geheugen en kunnen 
niet uit het geheugen verwijderd worden. Be­

zitters van een ATARI-ST met een half mega­
byte RAM kunnen daardoor zoveel geheugen 

gebruiken voor de fonts dat er nog slechts een 

minimale ruimte overblijft voor de tekst. Be­

waar in dit geval de tekst op diskette of 
harddisk. Verlaat het programma en start het 

nogmaals op en laadt nu minder fonts. Even­

tueel kunt U ook geïnstalleerde accessories 

verwijderen. 

Font laden. 
TW: Control-FL 

WS: 

Maximaal kunnen er in That's Write 20 fonts 
geladen worden. Dit is echter niet zinvol. Men 
moet slechts die fonts laden die men werkelijk 

in een bepaalde tekst nodig heeft. 
Met dit bevel kunt U fonts laden. De keuze 
geschiedt vla een flle-keuzevenster. 
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Font tonen. 
TW: Control-FT 
WS: 
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u ziet in een box
font in normaal,
kleinschrift.

de naam van het uitgekozen 
cursief, klein en cursief 

De menulijst wordt vervangen door {v)olgende 
en (a)fbreken. Indien het volgende font ook 
zien wilt (als er een volgend font is), druk dan 
op '1V". Met "A" keert U terug naar Uw tekst. 

Pica 10cpi 
Pica italic 
P:ioa small 

-ico smaii i�aiic
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Stijl 

Normaal 

Layout Extra's 
non1aal 
vet 
onderstreept 
dubbel onderstreept 
geacceerd 
cursief 
superscript 
subscript 

trefMoordopgave 
inhaudso ave 

TW: Control-SN 

WS: Control-PN 

Vet 
TW: Control-SV 

WS: Control-PB 

Onderstreept 
TW: Control-SO 

WS: Control-PS 
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Dubbel onderstreept 
TW: Control-SD 

WS: Control-PD 

Gearceerd 
TW: Control-SG 

WS: Control-PX 

Cmsief. 
TW: Control-SC 

WS: Control-PY 

Superscript 
TW: Control-SP 
WS: Con trol-PT 

SUbscribt. 
TW: Control-SB 

WS: Control-PV 
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Deze schrijfsstijlen dienen om bepaalde tekst­
passages naar voren te halen. Als een van de­
ze attributen wordt aangeklikt, zal alles wat U 
daarna intikt, in deze schriftvorm verschijnen. 
Met uitzondering van superscript en subscript 
kunnen alle attributen met elkaar gecombineerd 
worden. 
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Ook hier functioneren de bevelen weer als 
schakelaars, eenmaal aanklikken of de combi­
natie ingeven via de Control-toets en het at­
tribuut is ingeschakeld (haakje voor het bevel 
in het menu). Als U het bevel nog eenmaal 
aanklikt wordt het weer uitgeschakeld. 

-
Om een optimale schrijfkwaliteit te verkrijgen, 
gebruikt That's Write voor cursief en subscript 
extra-fonts. Dit doet That's Wrlte om een op­
timale letterkwaliteit te verkrijgen. Mocht een 
van deze fonts niet aanwezig zijn dan wordt de 
tekst afgedrukt in het standaard font. 

Tref woordopgave. 
TW: Control-ST 
WS: 

Een van de bijzondere kenmerken van That's 
Write is het bevel trefwoordopgave. Alle beg­

rippen die als trefwoord worden opgegeven, 
worden aan het einde van het dokument ge­
sorteerd en met de juiste paginanummer ge­
print. Dit bevel markeert een begrip (een of 
meerdere woorden) voor de trefwoordenlijst. 
Omdat deze eerst gemaakt wordt nadat U in 
het menu extra's trefwoordenlijst gekozen hebt, 
kunt U op That's Write vertrouwen voor een 
korrekte nummering. Ook als U omvangrijke 
veranderingen in de tekst hebt aangebracht. 

Markeer als bij blok het gewenste begrip en 
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kies dan de optie trefwoordopgave. Het gemar­
keerde begrip wordt nu gearceerd afgebeeld. Zo 
kunt U ook later nog altijd zien wat de tref­
woorden zijn. Wilt U een begrip uit de tref­
woordenopgave halen. markeer dan het begrip 
als blok en kies daarna onder stijl voor nor­
maal en het begrip is al uit de trefwoordopga­
ve verwijderd . 

• 
De eigenlijke trefwoordenopgave wordt pas ge-
maakt na het kiezen van trefwoordenlijst onder 
het menu extra. 

Inhoudsopgave. 
TW: Control-SI 
WS: 

Op dezelfde manier, als de trefwoordenopgave 
gemaakt wordt, biedt That's Write U de moge­
lijkheid om automatisch een inhoudsopgave sa­
men te stellen. Ook hier worden de juiste pa­
ginanummers genomen. 
Markeer de aanhef voor de inhoudsopgave weer 
als een blok en kies dan inhoudsopgave. Het 

begrip (een of meerdere woorden) wordt gear­
ceerd weergegeven. Om dit te anuleren mar­
keert U het nogmaals en kies dan onder stijl 
normaal. 
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• 
De eigenlijke inhoudsopgave wordt pas gemaakt 

indien U onder het menu extra's de optie in­

houdslijst kiest. 
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Layout 

Extra's 
alinealayout ••• 
paginalayout ••• 

alinea fomateren 
tekst fomateren 
Indeling pagina 

laden layout ••• 
bewaren la out ••. 
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Dit betekent ontwerp, indeling van een tekst. 

Daartoe behoren onder andere de paginalengte, 
de regelafstand maar ook de kopteksten en hoe 
deze er uitzien. 

In tegenstelling tot andere tekstverwerkers 

maakt That's Write een verschil tussen alinea­

en paginalayout. D.m.v. paginalayout definieert 

U het aanzien van een pagina, terwijl U bij 
alinealayout de indeling van een alinea be­

paalt. Deze layouts moeten voorkomen dat Uw 
tekst een star, onveranderlijk uiterlijk krijgt. 

De instelling van de layouts zullen Uw werk 
vergemakkelijken. Uw hoeft b.v. niet bij elke 

pagina opnieuw het aantal regels in te stellen, 
U kunt dit doen door het laden van layouts 
die U reeds eerder heeft gemaakt. That's Write 
maakt dan automatisch Uw tekst volgens de 

door U gedefinieerde layout. 
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Dit betekent natuurlijk niet dat U voor een 
bepaalde tekst aan een en dezelfde layout ge­
bonden bent. Iedere layout kan binnen de 
tekst veranderd worden. U kunt de layout 
handmatig wijzigen door in het menu het bevel 
te kiezen dat U wilt gebruiken, het kan echter 

nog veel eenvoudiger door gebruik te maken 
van layouts die U reeds eerder gemaakt heeft. 
Het basisprincipe daarbij is eenvoudig: gedu­
rende een tekst kunt U meerdere pagina- en 
regellayouts gebruiken. U moet dan alleen de 
alinea's en/of pagina's kenmerken met de erbij 
behorende layout. B.v. Pagina 1 gebruikt 
layout Pl, pagina 2 PS, en pagina 3 P4. 

Alinealayout 

Rlinealauaut 1,c,I n.ij l<>I veranderen Stdndaardlayout

iiiiiiMiM !links aansl -11 rechts aansl. l l centreren 1 

standaardfontl 

standaardstiJ 1 : 

!�!Proportional]O! 

vet 

1 dubbel onderstreept 1 

enderstreept 

aeacceerd 

1 cursief I superscript 1 1 subsc.ript 1 

re11elristandl - Oi] [IJ [ID IT]

lineaall 1-1 L 8 spaties 1 + 1 

1 Il( 1 1 Cancel I i vendjderen 1 
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TW: Control-LA 
WS: 

Control-bevelen: 
Control-S 
Control-U 
Control-L 

Control-R 

Control-M 
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Con trol-cursor 

links 

Control-cursor 

rechts 

Con trol-cursor 

omhoog 
Con trol-cursor 

omlaag 

Control-V 
Control-0 

Control-D 

Control-G 

Control-C 

Control-P 
Control-B 

Control-1 
Control-2 
Control-3 
Control-4 
Control-5 
Control-­
Control-+ 

standaardlayout 
uitvullen 
links aansluiten 

rechts aansluiten 

centreren 

vorige font 

volgende font 

volgende layout 

vorige layout. 

vet 

onderstreept 

dubbel onder­

streept 

gearceerd 

cursief 

superscript 
subscript 

regelafstand 1 
regelafstand 1,5 
regelafstand 2 
regelafstand 2,5 
regelafstand 3 
lineaal 

lineaal 
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Als U alinealayout uit het menu kiest krijgt U 

een allertbox, waarin U met de cursor Uw keu­

zes kunt maken. 

In de eerste regel staat de naam van de ali­

nealayout. De naam bestaat uit maximaal twee 
letters, twee cijfers of een letter en een cij­

fer. De alinealayout kiest U door te klikken op 

de pijlen links en rechts naast de naam. Rechts 

ernaast vindt U een box met de naam stan­

daardlayout. Door deze aan te klikken kunt U 

deze uit- of inschakelen. De standaardlayout 

wordt altijd aan het begin van een nieuwe ali­

nea geaktiveerd. Slechts een van de alina­

layouts kan als standaardlayout gedefinieerd 

worden. De volgende regel is een regel die 

geen invloed heeft op de layout. Hier kunnen 

opmerkingen geplaatsr worden. U kunt hier 40 

tekens gebruiken, zowel cijfers en letters zijn 

geoorloofd. 

De volgende regel heeft vier boxen: uitvullen, 
links aansluiten, rechts aansluiten en centre­

ren. Uitvullen betekent dat er geen hinderlij­
ke lege ruimte aan het begin of einde van een 

regel optreedt. Kranten en tijdschriften worden 
zo opgemaakt. Links aansluiten wil zeggen dat 
elke zin links begint en dat er rechts niet 
wordt uitgevuld. Rechts aansluiten betekent 

dat er links niet wordt uitgevuld en dat alle 
zinnen rechts op gelijke hoogte ophouden. 
Centreren wil zeggen dat de regels zo geplaatst 

worden dat het middelste teken van de zin al-
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tijd midden in een regel staat en er links en 

rechts wordt uitgevuld met spaties. 
Dit is een regel die is opgemaakt met uitvul­
len. 

Deze is opgemaakt met links aansluiten. 

Deze met rechts aansluiten. 

Deze met centreren. 

Al naar gelang het aantal fonts dat U geladen 

heeft kunt U hier d.m.v. aanklikken van pijl 
naar rechts of pijl naar links wisselen van 

font, resp. volgend en vorig. 

Standaardstijl: vet. onderstreept. dubbel onder­

streept, gearceerd, cursief. superscript en 

subscript. Ook hier kunt U Uw keuze weer ma­
ken door te wijzen met de cursor en dan de 

linker muisknop eenmaal in te drukken. U kunt 
meerdere stijlen tegelijkertijd kiezen. Alleen 

superscript en subscript kunt U niet gelijktijdig 
kiezen omdat dit geen effekt zal hebben. 

Bij regelafstand hebt U de keuze uit 1. 1,5, 2, 

2,5. of 3 regels. Ook dit aktiveert u door het 

gewenste aantal regels aan te klikken. 

Lineaal: hiermee stelt U alle tabulators in, 

evenals twee linker randen en een rechter 
rand. U hebt het goed gelezen, bij That's Write 
zjjn er twee verschillende linker randen. De 

absolute linker rand en de linker rand voor de 

eerste regel van een alinea. Daardoor kunt U 
b.v. de linker rand op 1 o spaties zetten en

tegelijkertjjd aangegeven dat de eerste regel

van een alinea moet beginnen op positie 14.

frt 
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Deze box bevat links een min-teken en rechts 

een plus-teken. Door aanklikken van deze te­

kens bladert U respectievelijk achteruit en 

vooruit. In het midden van deze box staat II L 

O spaties". De letter L staat hiervoor linker 
rand. Klikt U nu eenmaal op de nul dan kunt U 

de instelling van O veranderen. Klikt U nu op 
spaties, dan wordt spaties verandert in cm en 
klikt U weer dan wordt cm verandert in duim. 

Bij het volgende aanklikken verandert duim 

weer in spaties. U kunt dus ingeven zowel in 

spatie, cm als duim. That's Write rekent dat 

wat U ingegeven heeft automatisch om in spa­
ties. Als U op deze manier de linker rand hebt 
gedefinieerd klikt U op het plus-teken en dan 
kunt U op dezelfde manier de tweede linker 
rand invoeren. De volgende instelling heeft 

betrekking op de rechter rand. Alle volgende 
instellingen zijn tabulatoren. Hier wordt een 

onderscheidt gemaakt tussen links aansluitende, 

rechts aansluitende, centrerende en decimale 

tabulatoren. Om te schakelen klikt u met de 
muis rechts van de maataanduiding tot U de 
gewenste instelling gevonden hebt. Indien U 

het veld OK aanklikt wordt de tekst opnieuw 
geformatteerd volgens de ingestelde waarden. 
Indien U echter de rand en tabulator instelling 
in de tabulatorlijst doet, wordt niet automa­
tisch geformatteerd. Kies dan het bevel for­
matteren tekst. Verdere informatie betreffende 
het instellen van de randen en de tabulatoren 
kunt U vinden in het hoofdstuk tabulatorlijst. 
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• 

De instelling hoeft ook niet altijd voor de vol­
gende alinea te gelden. Beslissend is steeds de 

alinealayout in de infoljjst. Om over te scha­

kelen op een andere alinealayout klikt U op de 
naam van de alinealayout in de inf oljjst en in 
de allertbox die dan verschijnt geeft U de 
nieuwe alinealayout in. 

Let er op dat de lineaal in de alinealayout 
nooit breder is dan de lineaal in de pagina­
layout. In de paginalayout bepaalt U de maxi­
male waarde voor een pagina, in de alinea­
layout hoe een alinea eruit moet zien binnen 
een paginalayout. De instellingen van de pagi­
nalayou t hebben absolute voorrang. Indien U 
b.v. in de paginalayout slecht 60 tekens per

regel toestaat, in alinealayout echter 70 te­
kens toestaat, worden de boventallige 10 te­
kens zonder pardon afgesneden. De op dat mo­
ment mogelijke maximale breedte van een regel
wordt in de tabulator lijst aangegeven door
een smalle vertikale streep.
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• 
Indien U een alinealayout wist. worden alle 

alinea's die met deze alinealayout gemaakt zijn 
door de standaardlayout geformatteerd. om de­
ze reden is het onmogelijk een als standaard­
layout gedefinieerde layout te wissen. 

Paginalayout 

Paginalagaut 141 AS1 IC>! veranderen 

papierlengte: 19 a1 

Unker urge: 18 s,aties 

bovenste Narge: 3 a1 

TUF N•rva: 1 Dl 

aantal kollllll'len: 1 

peplerltreedtel 15 Cll 

rechter 11arp: 18 spatla 

onderste N..-ge: 1 a1 

vaet Narge: t a1 

kalMefstaml: 3 spaties 

"inlRIM regel Hntal betln altnu: z, biJ einde a11aea1 2 
Afstand tussen tllkst en voetnoten: 1 regels 
IH

[
t:h

.
di

°i 
vmrtnaat: 

i Cancel i 

1 spaties 

l koptekst l l voettekst 1 

i 
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TW: Control-LA 

WS: 

Control-bevelen: 

Control-S 

Control-U 

Control-L 
Control-R 

Control-M 
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Con trol-cursor 

links 

Con trol-cursor 

rechts 

Con trol-cursor 

omhoog 

Con trol-cursor 
omlaag 

Control-V 

Control-0 

Control-D 

Control-G 

Control-C 

Control-P 

Control-B 

Control-1 
Control-2 
Control-3 

Control-4 

Control-6 
Control-­

Control-+ 

standaardlayout 

uitvullen 

links aansluiten 
rechts aansluiten 

centreren 

vorige font 

volgende font 

volgende layout 

vorige layout. 

vet 

onderstreept 

dubbel onder­

streept 

gearceerd 

cursief 

superscript 

subscript 

regelafstand 1 
regelafstand 1,5 
regelafstand 2 
regelafstand 2,6 

regelafstand 3 

lineaal 

lineaal 



ThafsWiite 62 

ze beperkingen ooit van belang zullen zijn voor 
Uw teksten. 

kap - .---------------,-atnand � 

I Hoofdtekst buveaSte
11ar1e 

KolOPI KoloPI 

1 2 

onderstel Uoettekst I J- voet 
11ar11e ,aarge 

..,.10"""'1-----,,-,(-�)l-----,-l..,.-.
tt

l 
linker kDlDl'I re�hter 
11arae afstand Rarae 

• 
Verandering van paginalayout is alleen mogelijk 
nadat U een pagina hard beeindigd heeft. 

Papierlengte. 
Papierbreedte. 

Deze opgaves beinvloeden niet de 
breedte van uw tekst. maar hebben 
trekking op de daadwerkelijke lengte 
te van het papier. Meet met een 

lengte of 
enkel be­
en breed­
lineaal de 
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maten van het papier nauwkeurig op, vooral 

omdat bjj eindloos papier de maten nog al eens 

willen varieeren. 

Linker, rechter, bovenste en onderste marge. 

Gewoonlijk wordt papier nooit over de volle 

lengte en breedte bedrukt. Met deze instellin­

gen kunt U bepalen hoeveel vrij ruimte er om 

de tekst moet vrjjbljjven. Deze maten worden 

steeds gemeten vanaf de rand van het papier. 

De bovenste marge is inclusief de koptekst en 

de onderste rand is inclusief voetafstand en 

dus ook inclusief de voettekst . 

• 

That's Write gaat er tijdens het printen vanuit 

dat het papier nauwkeurig ingevoerd wordt. 
Indien dit niet gebeurt is verschuift U dan nu 

alsnog het papier. 

Kopafstand en voetmarge. 
Hiermee bepaalt U de lege ruimte tussen res­
pectievelijke de kop en de voettekst. De kop­

afstand is de afstand van de bovenste rand 
van het papier tot aan de bovenste rand van 
de koptekst. De voetmarge is de afstand tussen 
de onderste rand van het papier en de boven­

ste rand van de voettekst. 
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De voetmarge is dus inklusief de hoogte van de 

voettekst, en de de kopafstand is exclusief de 

koptekst. 

Aantal kolommen en kolomafstand 

Een van de grote voordelen van That's Write is 
de mogelijkheid om te werken met kolommen. 

Hierbij kan de hoofdtekst inclusief voet- en 

eindnoten over maximaal 5 kolommen verdeeld 
worden. Dit schept U de mogelijkheid om Uw 

teksten een professioneel aanzien te geven. U 
kunt het aantal kolommen ingeven en de af­
standen tussen de kolommen. De kolommen 

worden op het beeldscherm niet naast, maar 
onder elkaar getoond. De maximale breedte van 

een kolom wordt in de lineaalregel door een 
smalle streep getoond. 

U moet er . op letten dat deze kolomafstand de 
maximale breedte van de paginalayout niet 

overschrijdt, anders wordt alles wat te groot is 
niet geprint. 
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Minimale regel aantal bij begin en einde ali­
nea. 

Deze instellingen beïnvloeden de woordomslag 

en verhinderen dat een enkel regel van een 

alinea op een andere pagina komt te staan. 

Indien er minder plaats is op een pagina dan 

nodig is voor een alinea, dan wordt de alinea 

niet afgebroken maar wordt de alinea in zijn 

totaliteit naar de volgende pagina gebracht. 

Afstand tussen tekst en voetnoten. 
Hiermee wordt de lege ruimte tussen de hoofd­

tekst en de voetnoten bepaald. 

Afscheiding voetnoot 
Lengte van de streep boven de voetnoot. 

Koptekst en voettekst. 
Indien U een van deze velden aanklikt, ver­

dwijnt de allertbox en kunt U de kop- of 
voettekst gewoon inbrengen. Indien U hier mee 

klaar bent klikt U in de menulijst onder ex­
tra's op hoofdtekst. 



ThafsWrite 66 

• 
Hou rekening met de omvang van de kop- en 
voettekst. Indien U de opgaves overschrijdt die 
staan in de paginalayout wordt het restant 
niet geprint. 

Met OK worden alle instellingen bevestigd, met 
Cancel blijft alles bij het oude. Vla beide bo­
xen keert U terug in de hoofdtekst. 

Verwijderen. 
Met verwijderen kunt U een paginalayout ver­
wijderen. 

Alineaformatteren. 
TW: Control-Q 
WS: Control-B 

Tetstformatteren. 
TW: Control-LT 
WS: 

U hebt kunnen lezen op hoeveel verschillende 
manieren tekstgeformatteerd kan worden, het 
geen een enorm comfort kan zijn. Dit comfort 
heeft natuurlijk ook zijn prijs, namelijk tijd. 
Ook een ATARI-ST is niet oneindig snel en 
daardoor kan het tot vertragingen komen die 
een geoefende gebruiker storen. Een continue 
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formattering is ook niet steeds noodzakelijk en 
U kunt daarom de automatische formattering 
uitschakelen. Om naderhand een alinea te for­
matteren dient het bevel alinea formatteren en 
om achteraf de gehele tekst te formatteren is 
het bevel tekst formatteren. 

Indeling pagina 
TW: Control-LI 
WS: 

Dit bevel start het formatteren van de pagi­
na's. That's Write let onder andere op de juiste 
regelafstand en dat alle voetnoten ook onder 
de juiste pagina gedrukt worden. Het resultaat 
van de paginaindeling van That's Write ziet U 
in het linker venster naast het tekstvenster. 
U kunt , indien U dat wenst, dit handmatig 
aanpassen. Meer hierover kunt U lezen in het 
hoofdstuk over paginaindeling. Indien U auto­
matische paginaindeling heeft gekozen in het 
menu opties, is dit bevel natuurlijk niet meer 
noodzakelijk. 

Laden layout 
TW: Control-LL 

WS: 
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Bewarenlayout 
TW: Control-LB 

WS: 
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Met deze bevelen kunt U een layout die U 
aanmaakt bewaren en later eventueel in een 
andere tekst weer laden. Ben daarom voorzich­

tig met het verwijderen van layouts. U kunt 

een layout reeds in meerdere teksten gebruikt 

hebben. Is een layout verwijderd van een tekst 
die U oproept, dan verschijnt de tekst in de 

standaardlayout. 
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Extra's 

Zoeken. 
TW: Control-EZ 

WS: Control-QF 
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Opties 
zoeken 
verder zoeken 
vervangen 

voetnoot 
etndnaat 
hoofdtekst 

inspringen 
paginanllflfler 

1nhaudsl1Jst 
trefNoordenliJst 

laden Dl& ••• 
verNijderen IM6 

carrec.tie 
einde correctie 

IG◄IH 

-------------------
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Zoeken: 

Richting: 

terug 

Hoofd-/ kleine letters: 

1 ap letten I IIIIID!lillll 

Alleen hele Noorden: 

Ja -

1 Cl( 1 1 Cance 1 1 

Con trol-bevelen: 
Control-V 
Control-T 
Hoofd-/ kleine 
Control-0 
Control-L 

zoeken vooruit 
zoeken terug 

letters: 
op letten 
laten 

Alleen hele woorden: 
Control-J ja 
Control-N nee 

Dit bevel zoekt in de de tekst in het aktieve 
venster naar een groep van tekens. Daarbij 
wordt geen aandacht geschonken aan fonts of 
eventuele schrijfstijlen. In de allertbox tikt U 
het te zoeken begrip in en klikt dan op de 
zoekrichting. De zoekrichting bepaalt of That's 
Write het begrip moet zoeken vanaf de cursor 
positie naar het begin of naar het einde van 
de tekst. 
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Er wordt dus alleen in de gehele tekst gezocht 
indien de cursor aan het begin of het einde 
van de tekst staat en U hem respectievelijk 
vooruit of teruglaat zoeken. Als verdere crite­
riums om naar te zoeken kunt U ook nog in­
voeren of er rekening moet worden gehouden 
met hele woorden en of onderscheidt moet 
worden gemaakt tussen hoofdletters en kleine 
letters. U weet bijvoorbeeld niet meer of U 
That's Write geheel met grote letters geschre­
ven hebt en of U bij That's de s er vast 
aangeschreven hebt of gebruik hebt gemaakt 
van een apostrof. In dit geval zou u kunnen 
ingeven THAT en bij het laten zoeken geen 
onderscheid maken tussen hoofdletters en klei­
ne letters en laten zoeken naar niet gehele 
woorden. Iedere keer als That's Write het 
woord That tegenkomt, zowel met hoofdletters 
als kleine letters geschreven, zal het dit laten 
zien. 

Afgebroken woorden zijn voor de zoekfunctie 
geen enkel probleem . 

• 

That's Write zou That's Write niet zijn als we 
bij het zoeken ook niet nog een extra functie 
ingebouwd hadden. U kunt namelijk ook gebruik 
maken van een "wild-card" of Joker. De letter 
die U niet weet geeft U aan met een • en 
That's Write laat U alle woorden zien die aan 
de opgave voldoen. Het teken op de plaats van 
de ster kan elk voorkomend teken zijn. 
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Verder zoeken. 
TW: Control-V 

WS: Control-L 

72 

Bij het zoeken stopt That's Write bij elk woord 
overeenkomend met het opgegeven begrip. Met 
het bevel verder zoeken wordt direkt verder 

gezocht, zonder dat U in de allertbox het 
zoekcriterium opnieuw moet invoeren . 

• 
Deze functie heeft niet alleen betrekking op 
zoeken maar ook op vervangen, en is dus ook 
verder vervangen. 

Vervangen. 

TW: Control-ER 
WS: Control-QA 
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Uer"langen: 

Daar: 

Ric.hting: 

1 1 vooruit 

73 

ffaafd- / kleine le1ters: 

1 op letten l 

Alleen hele Narden: 

Ja 

terug 

laten 

eenMaal vragen 1 1 alles 

1 Il< 1 1 Cancel 1 

Con trol-bevelen: 
vooruit zoeken 
terug zoeken 

letters: 

Control-V 
Control-T 
Hoofd-/ kleine 
Control-0 op letten 

laten 
woorden: 

Control-L 
Alleen hele 
Control-J 
Control-N 

Control-E 
Control-R 

Control-A 

ja 
nee 

eenmaal vervangen 
vragen voor 
vervanging 
alles vervangen 

-
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Dit bevel werkt op dezelfde manier als zoeken, 
alleen doet That1s Write nu het gezochte begrip 
vervangen door een ander begrip. U geeft het 
te zoeken begrip weer op in de eerste regel 
van de allertbox. in de tweede geeft U het 
nieuwe begrip op. Er is nog een afwijkende op­
tie ten opzichte van zoeken. U kunt nu opge­
ven of er eenmaal gezocht moet worden. Vindt 
That's Write het begrip dan wordt dit vervan­
gen en wordt deze functie verlaten en keert U 
terug in het aktieve tekstvenster. Bij de optie 
vragen doorzoekt That's Write steeds de gehele 
tekst en vraagt of het begrip vervangen moet 
worden. In plaats van de normale menulijst ziet 
U nu: 

Als antwoord type U de eerste letter van Uw 
keuze in, dus J voor Ja, N voor Nee en C voor 
Cancel (beeindigen). Bij alles worden alle be­
grippen die aan de voorwaarden voldoen auto­
matisch vervangen. Gebruik deze functie zeer 
voorzichtig want werkelijk alles wat aan de 
voorwaarden voldoet wordt vervangen. U kunt 
deze functie weer afbreken door gelijktijdig 
enkele sekonden op de beide Shift-toetsen te 
drukken. 
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Voetnoot 
TW: Control-EV 

WS: Control-F 

75 

U hebt in boeken wel eens de opmerkingen van 
de vertaler gezien. die in kleine letters hele­
maal onder aan de bladzijde met een oplopend 
nummer zijn gedrukt. De tekstpassage waarop 
de voetnoot betrekking heeft was ook met 
hetzeH'de nummer gemarkeerd. Dit is een voor­
deel indien de opmerking sommige lezers storen 
zou of niet voor alle lezers interessant is. Het 
bevel voetnoot stelt U in staat zulke opmer­

kingen in Uw dokumenten in te bouwen zonder 
dat U er zelf op moet letten dat ze op de goe­
de pagina komen te staan en dat er op de pa­
gina voldoende ruimte is voor de opmerking. 
That's Write nummert automatisch alle voetno­
ten en let er bij printen automatisch op, dat 
de tekst van de voetnoten ook geheel op de­
zelfde pagina geprint wordt. Indien U voetnoot 
kiest verschijnt ter hoogte van de cursor het 
nummer van de voetnoot, het aktieve beeld­
scherm wordt gewist,. de dokumentnaam wordt 
in de infolijst gewist en hier verschijnt voet­
noot en That's Write wacht op de invoer van 
de tekst van de voetnoot. 
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Indien U de tekst van de voetnoot ingevoerd 
heeft, kiest U uit menu extra's hoofdtekst. 
That's Write schakelt dan weer terug in het 
dokument. 

Om voetnoten te verwijderen, wist U eenvoudig 
in de hoofdtekst het cijfer d.m.v. de 
Backspace- of Delete-toets en in de allertbox 
die dan verschijnt geeft U J in voor JA. 

Om een voetnoot te veranderen zet U de cur­
sor op het cijfer van de "voetnoot" en kiest 
uit het menu extra's het bevel voetnoot. 

Bij voetnoten en eindnoten kunt U ook een 
andere alinealayout gebruiken. U kunt dus b.v. 
Uw hoofdtekst uitvullen en de voetnoten en 
eindnoten links laten aansluiten. 

FJndnoten. 

TW: Control-EE 
WS: Control-E 

Voor eindnoten geldt hetzelfde als voor voet­
noten. Het enige verschil ziet U bij het prin­
ten. De tekst wordt niet op dezelfde pagina, 
maar eerst aan het slot van de tekst geprint. 
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Hoofdtekst. 
TW: Control-EH 

WS: Control-H 

Tl 

Dit bevel werd reeds meerdere malen vermeld. 

Bij de invoer van de koptekst, de voettekst, 

een voetnoot en een eindnoot schakelt That's 
Write vanuit het normale tekstvenster naar 
een leeg venster, waarin U de betreffende 

tekst, b.v. een koptekst, in kunt voeren. Met 

het bevel hoofdtekst sluit U deze invoer af en 
keert U weer terug naar Uw tekst. 

Inspringen. 

TW: Insert-toets. 

WS: Insert-toets. 

Indien U dit bevel kiest, springt de cursor naar 

de volgende tabulatorpositie. Dit lijkt gelijk te 

zijn aan de tabulatorfunctie. Indien U nu ech­
ter een tekst verder schrijft dan de rechter 

kant van de layout, springt de tekst in de 
volgende regel automatisch in tot daar waar U 
begon met invoeren na op de Insert-toets ge­
drukt te hebben. Het inspringen gaat door tot­

dat U een nieuwe alinea begint of op de plaats 
van de tabulatorpositie eenmaal de Back­

space-toets drukt. Op dezelfde manier kunt U 
het inspringen weer uit een dokument halen. 

Druk op de betreffende tabulatorpositie, op de 

eerste regel van de alinea, eenmaal op Back-
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space-toets en formatteer daarna de alinea 
opnieuw met het bevel "alinea formatteren" uit 
het layout menu. 

Pagina11ummer. 

TW: Control-EP 
WS: Control-S 

Dit bevel mag U gebruiken in de koptekst, de 
voettekst en in de hoofdtekst. Het voegt een 
speciaalteken aan de tekst toe, dat bij het 
printen vervangen wordt door het desbetref­
fende paginanummer. Dit speciaalteken is over­
igens geen in het programma vastgelegd teken, 
maar is onderdeel van de fonts. Indien U dus 
liever een ander teken wilt gebruiken, kunt U 
d.m.v. TFONT op elk moment een eigen teken
ontwerpen. Vanwege de tekstformattering moet
het teken minimaal driemaal zo breed zijn als 

het breedste cijfer. 

Inhoudslijst. 
TW: Control-EI 
WS: 

Met dit bevel U kunt een inhoudsopgave ma­
ken. That's Write verzamelt alle in de inhouds­
lijst verzamelde begrippen en voegt ze in de 
vorm van een lijst aan het teksteinde toe. De­
ze lijst bevat in elke regel steeds een begrip 
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en rechts daarvan het bijbehorende paginanum­
mer. 
Deze door That's Wrlte gemaakte pagina('s) 
kunt u nu net als alle andere pagina's bewer­
ken. dus b.v. een regel wissen of invoegen en 
ook woorden veranderen etc. 

Het is ook mogelijk om te werken met ver­
schillende teksten en hier een inhoudsopgave 
van te maken. Daarom is de volgende allertbox 
ingebouwd: 

Paginaoffset: � 

1 0K 1 1 Cancel 1 

Geeft U hier het aantal pagina's in van de in­
houdsopgave dan telt That's Write deze waarde 
bij het maken van de inhoudsopgave bij het 
aantal pagina's tot nu toe. Indien U een lange 
tekst gesplitst hebt. worden op deze wijze in 
de inhoudopgave toch de correcte paginanum­
mers opgenomen . 

• 
Deze functie is vooral zinvol bij teksten, die 
over meerdere files verdeeld zijn. 

Il - - Il 
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• 
De pagina's worden automatisch volgens alinea-
layout "IL" bewerkt. Deze allnealayout kunt U 

echter aan Uw speciale wensen aanpassen . 

• 
Indien U later nog wijzigingen aanbrengt in de 
tekst worden deze niet automatisch verandert 
in de inhoudsopgave. Het verdient daarom aan­

beveling om de inhoudslijst pas te maken als U 
met de tekst geheel klaar bent of bij uitge­
breide veranderingen de inhoudslijst te verwij­
deren en een nieuwe samen te stellen. 

Overigens wordt steeds. als U dit bevel 
gebruikt, een nieuwe inhoudslijst gemaakt, de 
oude wordt daarbij echter niet gewist. 

Trefwoordenlijst. 
TW: Control-ET 

WS: 

Voor dit bevel geldt hetzelfde als voor de in­

houdslijst. Ook hier wordt pas de uiteindelijke 
lijst samengesteld nadat U de aanpassing voor 
de paginanummering hebt ingegeven. Ook hier 
geldt dat wijzigingen niet automatisch worden 
overgenomen. Indien een begrip meerdere malen 
in de tekst voorkomt en ook meerdere malen 
in de trefwoordenlijst moet voorkomen. zult U 
dit begrip ook in alle tekstpassages moeten 
markeren. 
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LadenIMG. 
TW: Control-EL 

WS: 

81 

That's Write werkt niet allen met teksten maar 
ook met tekeningen. Er zijn er verschillende 
formaten voor tekeningen voor de A TARI -ST. 
That's Write werkt, net als WORDPLUS, met te­
keningen in IMG formaat. Het voordeel van dit 
formaat is dat het zeer spaarzaam omgaat met 
de opslagcapaciteit van Uw diskette en/of hard­
disk. Alle tekeningen, die bij het laden van 
een WORDPLUS-tekst eruit gefilterd werden, 
kunt U achteraf met dit bevel alsnog inladen . 

• 
Indien u tekeningen bezit in een ander formaat 
dan • .IMG die U wilt gebruiken in That's 
Write, moet U deze tekeningen eerst omzetten 
naar het IMG-formaat. Indien Uw tekenpro­
gramma dit formaat niet kan aanmaken, kunt U 
de tekeningen ombenoemen met de accescorie 
TSNAP, die U bij That's Write kreeg. 

De ingelezen tekeningen worden steeds ge­

plaatst een regel onder de aktuele cursor po­
sitie. De tekst onder de cursor wordt automa­
tisch naar beneden verschoven, zodat de teke­
ning voldoende plaats heeft. 

Een tekening kunt U alleen verschuiven in ho­
rizontale richting. Klik daarvoor op de tekening 
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en sleep deze dan naar links of rechts. Voor 
vertikale verplaatsing moet U de tekst voor of 
na de tekening met de blokfunktie verplaatsen. 

That's Write heeft nog een mogelijkheid om te­
keningen te bewerken. Klik met de muis twee­
maal op de tekening en dan verschijnt de vol­
gende allertbox: 

Dots per inch: 

horizontaal: 36� vertlkaal: 188 

NEC P5/P6/P7/P, 

Monitor 1 Pr-Inter 1 ._1 __ DK __ __.1 

In deze allertbox ziet U het aantal pixels per 
inch. Door verandering van deze waardes wordt 
de grootte van het beeld op het beeldscherm 
en bij het printen verandert. 

De box monitor vergroot of verkleint de teke­
ning naar 90 maal 108 pixels (dit zijn de 
waarden waarmee That's Write intern rekent). 
De box printer past de tekening aan aan de 
instelling van de printer. In elk geval wordt de 
tekening zo geprint als U hem op het beeld­
scherm ziet (WYSIWYG-principe). 
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Verwijderen IMG. 

TW: Control-EW 
WS: 

83 

Dit bevel verwijdert een tekening uit Uw tekst. 
Plaats hiervoor de cursor op de regel direkt 
boven de tekening en kies verwijderen IMG. 
Ook kunt U eenvoudig de tekening aanklikken, 
nu wordt de cursor op de regel boven de gra­
fiek gezet. De tekening wordt natuurlijk niet 
van de diskette verwijderd. 

CoIT8Ctie. 
TW: Control-EW 
WS: 

Bjj That1s Write behoort ook een woordenboek. 
Dit woordenboek bevat gecomprimeerd data's en 
heet TWRIT.DIC. de naam van dit woordenboek 
is niet veranderbaar. Maar That's Write heeft 
ook nog de mogelijk om een woordenboek te 
maken met aanvullingen (TWRIT.EXT) en zoveel 
speciale woordenboeken als U zelf maar wilt. 

Indien U dit bevel ingeeft wordt het hoofd-, 
het aanvullings- en speciale woordenboek van 
diskette of harddisk ingelezen en de tekst 
wordt vanaf de cursorpositie gecontroleerd. Als 
That's Write een woord vindt dat niet in een 
van de woordenboeken voorkomt, wordt de cor­
rectie onderbroken en krijgt U de volgende 
mededeling. 
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(Llaten, Cilnvoegen, (C)ancel 

Druk nu op de L indien het woord korrekt is 
en U het niet wilt opnemen in een van de 
woordenboeken. That's Write gaat dan verder 
met het controleren van de tekst. Met Cancel 
breekt U de correctie af {letter C ingeven). 
Moet het woord opgenomen worden in een van 
de woordenboeken druk dan op I. That's Write 
vraagt dan in welk woordenboek het opgenomen 
moet worden: 

Willt U het woord in het hoofdwoordenboek op­
nemen geeft dan nu in H, indien U het wilt 
opnemen in een van de speciale woordenboeken 
druk dan S. Met de C van Cancel keert U terug 
naar correctie . 

• 
Het hoofdwoordenboek moet TWRIT.DIC heten en 
het speciale woordenboek moet TWRIT .EXT he­
ten en U moet bij voorinstelling onder opties 
ingeven waar het speciale woordenboek staat. 
That's Write gebruikt steeds het speciale woor­
denboek dat U bij voorinstelling hebt opgege­
ven. U kunt echter in elke tekst steeds weer 
een ander speciaal woordenboek gebruiken. In-
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dien U echter verwisselt van speciaal woorden­
boek denk er dan aan dat U eerst "einde cor­
rectie" moet doen om de veranderingen die 
reeds gebeurd zijn te bewaren . 

• 
Indien er niet meer voldoende geheugenruimte 

in Uw ATARI-ST aanwezig is, kontroleert That's 
Write Uw tekst vanaf diskette of harddisk. Nu 
kunt U een koffiepauze houden, want dit is 
langdurige bezigheid. Het is daarom raadzamer 
voor bezitters van 520ST om de tekst te split­

sen in kleinere teksten en deze als U klaar 
bent met de correctie weer samen te voegen. 

Einde correctie. 
TW: Control­
WS: 

Met dit bevel wordt het aanvullings- en het 

speciale woordenboek weer bewaard op diskette 

of harddisk en het geheugen wordt weer vrij 
gegeven. Dit is noodzakelijk indien U meerdere 

speciale woordenboeken gebruikt. Want iedere 
keer na dit bevel worden de woordenboeken 
bewaard en kunt U via voorinstelling weer een 
nieuw speciaal woordenboek laden en kunt U 
dit gebruiken ter verdere correctie van Uw 
tekst. That's Wrlte voert het bevel "einde cor­
rectie" altijd uit als U stopt met That's Write. 
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Opties. 

1 1 

tomateren aut1J111atisc.h 
autDIII ■ pagina indeling 
oversc.hrlJven 

Noord afbreken .•. 
voarlnstelllng .•• 

leden P1ac.ro ••• 
bet1aren Plac.ro •.. 

Formatteren automatisch. 
TW: Control-OF 

WS: 

Bij het menupunt layout werden reeds beschre­

ven alinea formatteren, tekst formatteren en 

indeling pagina. That's Write kan dit ook auto­

matisch doen indien U dit bevel kiest. Elke 

keer als er een gemarkeerd blok is of indien U 

de functie zoeken/vervangen gebruikt wordt de 
tekst automatisch opnieuw geformatteerd. Dit 
bevel werkt ook weer als een schakelaar en als 

het aktief is kunt U dit zien aan het haakje 

dat er dan voor staat. U kunt deze functie 

uitschakelen door er nogmaals met de muis op 

te klikken. Vergeet niet de tekst eenmaal te 

formatteren voordat U gaat printen indien for­

matteren automatisch niet gekozen werd. 
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Automatische pagina indeling. 

TW: Control-OA 
WS: 

Deze funktie werkt op dezelfde manier als au­
tomatisch formatteren. Dus ook bij inschakelen 
ziet U er een haakje voor staan en nogmaals 
erop klikken en het haakje verdwijnt weer. 

Voor de zekerheid doet That's Wrlte voor het 
printen deze functie altijd eenmaal uitvoeren 
indien hij geaktiveerd is . 

• 
Omdat deze functie relatief veel tijd nodig 
heeft, kunt U hem bij langere teksten beter 
uitschakelen. 

0verschr.ijven. 
TW: Control-Insert 
WS: Control-V 

Normaal worden alle tekens die U intikt inge­
voegd in de tekst en wordt de tekst automa-

IJ 
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tisch verschoven. Met dit bevel overschrijft 

That's Write de volgende tekens. Indien dit be­
vel geaktiveerd is kunt u dat ook weer zien 
aan het haakje wat er voorstaat. 

Woord afbreken. 

Woord afbreken 

lautonatisc.h! hal fautoMatisc.h

1 ,aanueel 1 1 niet 1 

Nininale vrije rui,ate: sp! 

1 DK i 

TW: Control-OW 
WS: 

Con trol-bevelen: 
Control-A 
afbreken 
Control-H 

Control-M 

Control-N 

1 Cancel 1 

automatisch 

halfautomatisch 
afbreken 
manueel 
afbreken 
niet afbreken 

Helaas is er tot nu toe voor geen enkele com­
puter een woordafbreekroutine die 100% be-
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trouwbaar is, er zijn namelijk teveel regels en 
uitzonderingen op deze regels. Ook het beste 
woordafbreekalgoritme kan niet alle uitzon­
deringen bevatten. 

Op de That's Write diskettes bevindt zich de 
file TWRIT.HYP, die naast een serie van sys­
teeminformaties, ook een uitzonderingslijst be­
vat. Deze file is in ASCII-formaat en kan met 
That's Write ingelezen en bewerkt worden. Ze 
is verdeeld over zes delen die steeds door een 
uitroepteken gescheiden zijn. Het laatste deel 
bevat reeds enige uitzonderingen. Hier, en dan 
ook alleen hier, kunt U woorden toevoegen die 
tot nu toe niet korrekt afgebroken werden. 
Schrijf in elke regel slechts een woord waarbij 
U op de plaats van scheiding een scheidingste­
ken ingeeft. Sluit elke regel af met Return en 
verwijder eventuele lege regels, 

• 

Verander alleen in het laatste deel van deze 
file. Verandert U toch in een van de eerste 
vijf delen dan krijgt U zeer vreemde schei­
dingsvoorstellen. 

Nadat U dit bevel geaktiveerd heeft krijgt U 
een allertbox met de volgende voorstellen: 
-of That's Write zelfstandig alle scheidingen
moet doen (automatisch),
-of That's Write U alleen een voorstel moet
doen en U heeft dan zelf de keuze om het
voorstel te laten uitvoeren of te negeren of
er aan te veranderen (halfautomatisch),
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-of U bij tekstformatteren de scheiding manu­
eel wilt doen. That's Write stopt dan bij elk
woord wat niet meer geheel op een regel past 
en vraagt of het woord afgebroken moet wor­
den en op welke plaats (manueel), 
-of That's Wrlte helemaal niets moet doen met
hetzelfde woord (niet).

Bovendien moet U ingeven hoeveel minimale 
vrije ruimte er aan het einde van een regel 
moet zijn wll That's Write U een voorstel voor 
woord afbreken doen. Standaard staat dit op 
5%. 

Bij halfautomatische of manuele scheiding doet 
That's Write tijdens het formatteren van de 
tekst U een voorstel omtrent het afbreken 
van een woord in de volgende allertbox: 

1 ,., lflirnkVIIDl"Stel 

1•1 1af4tr.îit.en 

Uit 1 lee le.-11!1 I 

Door aanklikken van de pijlen links of rechts 
van het afbreekvoorstel (of de Control-Cursor 
links en Control-Cursor rechts) verschuift U 
het afbreekvoorstel. Met OK (of Return) gaat U 
akkoord met het afbreekvoorstel en met Cancel 
(of Control-C) stopt U deze functie, met Undo 
gaat U niet akkoord met het voorstel en komt 
het woord in zijn geheel op de volgende regel. 
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Voortnstelling. 

V-tastelU• 

zekerbeldsVl"'NIII liiê 

.... _. lltjk__. fllal fl\STM\TMRITl'\--------

SNC1Nl wll■1häl f:\STM\nalff\SIIECJIL • ..,,_._ ___ _ 

aat.attscll .... _. .. llj ...... 

c--■ll1rapl1 " [IJ 
IIKl ... ltlkanl - c:J

.. ii-ril 

TW: Control-OV 

WS: 

Con trol-bevelen: 
Control-J 

Control-N 

Control-1 

Control-2 

Con trol-komma 

Control-punt 

Control-B 

l&ïîëët 1 

zekerheidsvraag 

stellen 
geen zekerheids-

vraag stellen 

Control-bevelen 

volgens 

That's Wrlte 
Control-bevelen 
volgens 
WORDSTAR 

decimaalteken is 
een komma 
decimaal teken is 
een punt 

bewaren 



That's Write 92 

Met de eerste regel kunt U beslissen, of That's 

Write bij sommige functie eerst vraagt of U 
werkelijk deze functie wilt uitvoeren. Deze ze­
kerheidsvraag verschijnt o.a. indien U een 
tekst wilt openen en U heeft de oude tekst 
nog niet bewaard. 

De volgende twee regels werden reeds beschre­
ven in het hoofdstuk installatie. Indien U bij 
That's Write start vanaf een harddisk, heeft U 

waarschijnlijk ook alle fonts hierop gecopieerd. 
Geef dan in deze regel aan waar That's Write 
bij de programmastart deze fonts kan vinden. 

De vierde regel is een van de vele pluspunten 
van That's Write. Hoe dikwijls is het niet al 
gebeurd dat U vergat na enkele uren werk de 

tekst te bewaren. of er verschenen plots bom­
men op Uw scherm voordat U de tekst bewaard 
had. That's Write slaat Uw dokument met be­
paalde tussenpozen steeds op zonder dat u daar 

zelf op moet letten. Indien U hier echter o mi­
nuten ingeeft doet That's Write niet automa­
tisch opslaan. 

Zoals reeds eerder vermeld bevat That's Write 
twee komplete series van Control-bevelen. De 
eertse zijn de eigen That's Write 
Control-bevelen en de tweede . zijn de 
Control-bevelen van WORDSTAR. Hier kunt U 
aanklikken met welke u wilt werken. 

In de laatste regel geeft U aan of het deci­
maalteken een punt of een komma moet zijn. 
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Buiten de U reeds bekende boxen OK en Cancel 
ziet U hier ook nog de box met bewaren. Klikt 
U bewaren aan dan worden aktuele instellingen 
bewaard op diskette of harddisk en bij de vol­
gende programmastart worden deze automatisch 
weer geladen en gebruikt. Hebt U het pad van 
de fonts veranderd, dan moet u zeker bewaren 
aanklikken, anders vint That's Write bij de 
volgende programmastart de fonts niet meer. 
Met OK worden de instelling in het programma 
overgenomen, met Cancel blijft alles bij het 

oude. 

Macro's 

Een macro is een opeenvolging van bevelen, die 
automatisch worden uitgevoerd na dat U deze 
hebt opgeroepen met een bepaalde toets­

combinatie. U kunt eenvoudig zelf macro's pro­
grammeren voor zaken die U in Uw tekstver­
werking dikwijls gebruikt. 

Bij de programmastart wordt de file TWRITE.MAC 
geladen. Heeft de macro-file ook een macro 
voor de Esc-toets dan wordt deze nu automa­
tisch uitgevoerd. 

Programmeren van macro's. 
Druk gelijktijdig op de linker Shift-toets en de 
Esc-toets, en daarna op de toets waarmee U 
later het macro wilt oproepen. Vanaf nu wordt 
elke toetsindruk en menubevel geregistreerd en 
bewaard, tot U met Shift-ESC het programme­
ren afsluit. Voor de duidelijkheid wordt het 
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geluid van Uw ATARI-ST veranderd tijdens het 
programmeren met macro's. Dit is eigenlijk alles 
over het programmeren van macro's. Moeilijk is 
dit beslist niet. Er zijn echter een paar uit­
zonderingen waarmee U rekening moet houden. 

-Normaal roept U met de Esc-toets en een an­
dere toets een tweede macro op. Dat geldt
echter niet voor allertboxen en fi­
le-selectievensters, want hier kunt U de 
Esc-toets gebruiken om een veld te wissen. 

-In de macroprogramma's wordt geen muisbewe­
ging binnen een tekst opgenomen. U kunt wel
een bevel uit het menu met de muis oproepen
en dat bevel wordt dan geregistreerd. Indien U
echter de cursor op een andere plaats wilt
zetten. wordt dit niet geregistreerd. Gebruik
daarom zoveel mogelijk de toetskommando's.

Macro's uitvoeren. 

Druk hiervoor op de Esc-toets en dan op de 
toets waaronder U het bedoelde makro gepro­
grammeerd heeft. Het macro wordt nu uitge­
voerd. Indien U bij het maken van een macro 
een van de functie toetsen (Fl tm FIO) be­
noemd hebt als macro, hoeft U niet eerst op de 
ESC-toets te drukken, het mag echter wel. 
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De uitvoering van een macro kunt U altijd af­
breken door gelijktijdig de beide Shift-toetsen 
in te drukken. Dit is vooral van belang bij 
macro's die weer andere macro's oproepen. 

Laden macro. 
TW :Control-OL 
WS: 

Met dit bevel wordt een file met het achter­
voegsel .MAC geladen. Hierin bevinden zich een 
of meerdere macro's. 

V
Oude Racros verNijderen? 

QiJ INeel 

Door middel van deze allertbox beslist U of 
reeds gedefinieerde macro's verwijderd moeten 
worden. 

Bewaren macro. 
TW: Control-OB 
WS: 

Alle macro's, die op dat moment in het geheu­
gen aanwezig zijn, worden met dit bevel als 
een file met achtervoegsel .MAC bewaard. 

Il - Il 
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Infolijst. 

Zo wordt bij That's Write de tweede regel ge­
noemd. direkt onder de menulijst. Hierin staat 
algemene informatie over Uw tekst. 

Van links naar rechts ziet u de volgende vel­
den: naamveld. paginalayout, alinealayout, pa­
ginanummer, regelnummer, posietienummer van 
de cursor en tevens vier pijlen. Deze velden 
zijn met That's Write niet alleen bedoeld om 
naar te kijken maar door ze aan te klikken 
kunt U bepaalde functies oproepen. 

Indien U het naamveld aanklikt kunt u de 
tekst een nieuwe naam geven, onder welke 
naam hij later bewaard wordt volgens het pad 
dat in de allertbox staat. 

Nie•e na .. : 

f:\ThatNrit.pr••----------

1 0K 1 1 Cancel 
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D.m.v. paginalayout kunt U de• aktuele tekst

een nieuwe paginalayout geven.

TW: Control-P
WS:

Niew.e paginalayaut: A� 

1 0K 1 1 Cance 1 1 

Via alinealayout geeft U aan de aktuele alinea 
een nieuwe alinealayout. Indien net een blok 

gemarkeerd is wordt de nieuwe alinealayout 

overgenomen voor alle allnea•s in het blok en 
wordt de tekst opnieuw geformatteerd. 
TW: Control-A 
WS: Control-A 

NieUMe 1line1l1yaut: A� 

1 0K. 1 1 Cancel_____ ] 
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Bij paginanummer kunt U snel naar een andere 
pagina springen. 
TW: Control-GP 
WS: Control-GS 

Pagina: J..-
i OK 1 
1 Cancel 1 

Met regelnummer sprint U naar een bepaalde 
regel. Let er wel op dat de getoonde regel be­
trekking heeft op de gehele tekst en niet op 
een pagina van de tekst. 
TW: Control-GR 
WS: Control-GZ 

Regel: J..-- i • i 
1 Cancel 1 

Il -1 

Il -Il 
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Met positienummer springt U naar een door U 

te bepalen positie. Bij proportioneelschrift moet 

U er rekening mee houden dat de letters ver­

schillend van breedte zijn, daarom hoeven twee 

letters die recht boven elkaar staan niet het 

zelfde positienummer te hebben. 
TW: Control-GN 

WS: Control-GG 

Positie: 1--
i DK i 

1 Canc.el 1 

Met de pijlen kunt U de tekst scrollen op het 

beeldscherm. Hetzelfde effekt krijgt U met de 

Shift-Cursor-toetsen. 

Tabulatorregel 

In de tabulatorregel kunt U de momenteel in­
gestelde tabulatoren, evenals de linker en 
rechter rand zien en instellen. 

Om de randen links en rechts te veranderen 
klikt U het bijbehorende symbool met de muis 

aan. houdt de linker muistoets ingedrukt en 

verschuif dan het symbool naar de gewenste 
positie. 
That 1s Write heeft vier soorten van tabulators: 

Il Il 
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-linksaansluitend: de tekst wordt direkt na de 
tabulator positie gezet 

-rechtsaansluitend: de tekst wordt voor de ta­
bulatorpositie geplaatst 

-centreren: de tekst wordt zo verschoven dat
de tabulator in het midden van de tekst staat

-decimaal: getallen worden zo verschoven, dat
de komma direkt onder de tabulator staat.

Dit lijkt allemaal erg abstrakt, bekijkt U 
daarom eens bijgaand voorbeeld. Het plusteken 

(+) in de bovenste regel stelt de tabulator po­
sitie voor. Als voorbeeld werd FL. 1.000,00 

gekozen. 

linksaansl uitend: 
rechtsaansluitend: 

centreren: 

decimaal: 

+ 

FL. 1.000,00 
FL. 1.000,00 

FL. 1.000,00 

FL. 1.000,00 

De tabulatoren worden door aanklikken van de 
overeenkomstige positie in de tabulatorregel 
gezet en gewist. Zetten met een klik, wissen 
met dubbelklik van de muis. 

-Eenmaal met de linker muistoets klikken zet
de linksaansluitende tabulator.
-Eenmaal met de rechter muistoets klikken zet
op die plaats een rechtsaansluitende tabulator.

-Indien U een reeds bestaande tabulator met

de linker muistoets eenmaal aankllkt wordt een
voorheen linksaansluitende tabulator veranderd
in een gecentreerde tabulator en worden alle
andere tabulators verandert in een linksaan­
sluitende tabulator.
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-Klikt U echter op een bestaande tabulator
eenmaal met de rechter muistoets, dan veran­
dert een recht::iaansluitende tabulator in een
decimale tabulator en alle andere tabulators
veranderen in rechtsaansluitende tabulators.

Indeling Pagina. 

Afhankelljk van Uw aanwijzingen in de pagina­
layout doet That's Write na het bevel indeling 
pagina die tekst indelen in pagina's. De plaats 
waar That's Write bij het printen een nieuwe 
pagina begint herkent U aan de gestippelde 
horizontale lijn in de linker vensterrand. 

Aan deze indeling van de pagina bent U na­
tuurlijk niet gebonden. Indien U op een andere 
plaats in de tekst een nieuwe pagina wilt be­
ginnen klikt U eenmaal op deze plaats in de 
linker vensterrand met de muis. Er verschijnt 
dan daar een dunne doorgetrokken horizontale 
streep. That's Write zal bij het printen op deze 
plaats een nieuwe pagina beginnen. Deze harde 
pagina indeling wordt door opnieuw aanklikken 
opgeheven. 

Er is echter nog een betere manier om de pa­
ginaindeling te beïnvloeden. Klikt U eenmaal in 
de linker vensterrand, houdt de muis toets in -
gedrukt en sleept de muis een paar regels om­
laag. Als U de linker muistoets loslaat, ziet U 
op deze plaats een loodrechte grijze kolom. In­
dien U de indeling van de pagina aan That's 
Write overlaat, zal het programma erop letten 
dat deze regels niet uit elkaar getrokken wor-
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den. Indien niet alle regels naast de grijze 
balk op een bladzijde passen, worden ze kom­
pleet op de volgende pagina overgenomen. 

Toetsiornrnando's buiten de menu's.. 

Niet alle bevelen en functies van That's Write 
werden in de menu's opgenomen. Bij de overige 
toetskommando's gaat het hoofdzakelijk om be­
velen om een enkele regel of een enkel woord 
te bewerken. 

De pijltoetsen bewegen de cursor een regel 
naar links. rechts, naar boven of naar bene­
den. Drukt U daarbij echter gelijktijdig op een 
van de beide Shift-toetsen, gaat de cursor een 
woord naar links of een woord naar rechts, 
respectievelijk een beeldschermpagina omhoog 
of naar beneden. Drukt U op de Control-toets 
en op de pijl naar boven dan springt de cursor 
naar het begin van de tekst. Control-toets en 
pijl omlaag dan springt de cursor naar het 
einde van de tekst. 

Ook de Delete-toets heeft een dubbelfunctie. 
Normaal wordt alleen de letter rechts naast de 
cursor gewist, in samenhang met de Shift-toets 
wordt het woord waarop zich de cursor bevindt 
geheel gewist. Control-delete wist de hele 
regel waarin de cursor zich bevindt. 

De spatiebalk voegt, net als bij een schrijfma­
schine, een tussenruimte tussen de verschil­
lende woorden in. Bij formatteren van de tekst 
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orienteert That's Write zich aan dit spatiete­
ken. Daarom kan het voorkomen dat b.v. 
Fl. 1.000,00 uit elkaar wordt getrokken en 
verdeeld wordt over twee regels. Om deze re­
den is er een zogenaamd vast spatieteken, dat 
door het programma behandeld wordt als een 
letter. Indien U er zeker van wilt zijn dat be­
dragen of andere woordcombinaties niet uit el­
kaar getrokken worden, druk dan op de 
Control-toets en de spatiebalk. 

Bovendien is er nog de mogelijkheid, om maxi­
maal vier tekstpassages te markeren, die met 
een Control-bevel zeer snel kunnen worden 
opgeroepen. Om zulk een markering te maken 
zet U de cursor op de betreffende tekstpassage 
en druk dan op Control-Ml, Control-M2, 
Control-M3 of Control-M4. Met Control-Gl tot 
Control-G4 springt U weer naar de gemarkeerde 
plaats. Indien U een regel met markering wist, 
verdwijnt ook de markering weer. De markerin­
gen gaan ook bij bewaren van de tekst verlo­
ren. 
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Control-DT 
Control-DD 
Control-DM 

Control-Shift-pijl omhoog 

Control-Shift-piJl omlaag 

tijd 
datum in cijfers 
datum in letters 

van hoofdtekst 
naar koptekst of 
van voettekst naar 
hoofdtekst of van 
voetnoot naar de 
vorige voetnoot. 
van hoofdtekst 
naar voettekst of 
van koptekst naar 
hoofdtekst of van 
voetnoot naar de 
volgende voetnoot. 
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Printerdriver. 

De kwaliteit van een tekstverwerker is afhan­

kelijk van het uiteindelijke resultaat op pa­
pier. Nu zijn er echter zeer veel verschillende 
printers. De bekendste zijn 9- en 24-naalds 

matrixprinters. daisywheelprinters en laser­
printers. Afgezien van de technische verschil­
len werken ze allemaal met verschillende eha­

racter sets. Sommige tekstverwerkers gebruiken 
alleen character sets die in de printer geim­
plementeerd zijn, terwijl andere programma's 

geen gebruik maken van deze duur betaalde 
mogelijkheden van de printer en alleen grafisch 
printen. 

Met That's Write kunt u beide mogelijkheden 
combineren. het resulaat wordt zowel geprint in 
de text- als in de graphicmode. al naar gelang 
of U gebruik maakt van een grafisch- of pseu­
dofont. De meeste printers hebben tegenwoordig 

prachtige character sets ingebouwd. Bij laser­
printers zijn dat er dikwijls meer dan een do­
zijn. Indien een teken niet aanwezig is in een 
character set, gebruikt That's Write zover als 
mogelijk is de character set van de printer, 
schakelt dan snel over na de graflsche modus 
en print de rest van de regel weer met de 
character set van de printertekenset. Dit geeft 
U een betere printkwaliteit en het gaat veel 

sneller dan dat U alleen grafisch print. Om een 
A4 pagina te drukken in de textmode moet U 
3000 tot 4000 tekens naar de printer sturen, 
om een pagina grafisch te printen moet afhan-
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kelijk van de kwaliteit van Uw printer tot 
1.000.000 tekens verstuurd worden. 

Wat betreft de snelheid tijdens het printen 
laat deze zich ook nog verder verbeteren. 
That's Write gebruikt hiertoe zijn eigen print­
routines die aanzienlijk sneller zijn dan de 
tot nog toe gebruikelijke. 

Afhankelijk van in hoeverre U de eigenschap­
pen van Uw printer benut, wordt de printer­
driver omvangrijker. Bijna alle printers kunnen 
onderstrepen maar bijna elke printer heeft hier 
een ander kommando voor nodig. Om deze reden 
is een printerdriver noodzakelijk, die eigenlijk 
alleen een lijst bevat met alle printkomman­
do's. 

Indien U bij het printerinstallatie programma 
geen kant en klare printerdriver (achtervoegsel 
.TWP) voor Uw printer kunt vinden, moet U 
eerst in het handboek van Uw printer nakijken 
welke "taal" Uw printer verstaat. De meeste 
nieuwere printers zijn EPSON-compatible. In dat 
geval kunt U zonder problemen de bijgeleverde 
Epson-printerdriver gebruiken. Indien U het 
niet zeker weet helpt een kleine test: probeer 
de voorbeeldtekst te printen met alle printer­
aanpassingen. Indien U met geen van de resul­
taten tevreden bent, pas dan een van de prin­
terdrivers aan, met de specificaties van Uw ei­
gen printer. Voor informatie hoe U een prin­
terdriver voor That's Write moet maken kunt 
U contact opnemen met COMPO, Postbus 20, 
6269 ZG Margraten. 
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TFont 

That's Write maakt voor het beeldscherm ge­
bruik van GEM-fonts. Mocht U reeds GEM-fonts 
uit andere programma's hebben, dan moet U al­
leen nog de printerfonts erbij maken. 
Met het programma TFont maakt U uw eigen 
fonts, die U later in de graphicmode kunt 
printen. 

Dit programma is niet speciaal voor That's 
Wrlte ges�hreven. Er zijn daarom functies en 
parameters in dit programma die U voor That's 
Write niet nodig zult hebben. 

Na het starten van het programma krijgt U een 
beeldscherm te zien dat in vijf delen verdeeld 
is. 
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In het rechter grote venster ziet U een ma­

trix, waarin U met de muis Uw tekens kunt 

ontwerpen. Met de linker muistoets kunt U een 

punt zetten, met de rechter muistoets verwij­
deren. 

Kies eerst bij file "Load font l" en laadt om 

te oefenen een beeldschermfont naar eigen 

keuze uit That's Write. 

&et charac.ter: 
s 

Dlil 1 - aee 1 + 1
ovcrl-lr1te 1 flerge 1 

Uit het venster links boven waarin staat "Get 
character" kiest U het teken dat U wilt bewer­
ken. Daarbij hebt U twee mogelijkheden, U 
kunt het kleine toetssymbool rechts boven 
aanklikken en dan een toets indrukken - de 
ASCII-code van het teken wordt nu in het veld 
eronder overgenomen. U kunt echter ook met 
het plus en het minteken het gewenste teken 
opzoeken. (Het toets-symbool mag niet meer 

geaktiveerd zijn, U kunt dit uitschakelen als 
het nog zwart is door een teken in te voeren 

via het toetsenbord). In het midden tussen het 
plus en min teken staat de ASCII-code (deci­
maal) en het teken dat U gekozen heeft. Om 
het teken in de matrix te halen, moet U met 
de muis de ASCII-code aanklikken. 

Het veld "overwrite" maakt de matrix schoon 

indien U een nieuw teken in de matrix haalt. 
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Het veld "merge" laat het oude teken in de 
matrix staan en plaatst het nieuwe teken over 
het oude teken. 

Store character: 

D[I] 1- 1 eea 

s 

1 + 1 
De box eronder met de titel "Store character" 
neemt het nieuwe teken op in het font. In het 
gebruik is deze box hetzelfde als de bovenste. 
Wordt alleen gebruikt indien automatic storing 
uitgeschakeld is. 

Have 

character: 

De derde box ("Move character"} dient om het 
teken in de matrix te verschuiven met behulp 
van de vier pijlen. 

□+D D+□

In de vierde box (links onder) zijn zes functies 
verenigd die na het aanklikken van het bijbe­
horende symbool geaktiveerd worden. 

1. Het symbool met de pijlen naar links en
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rechts spiegelt het teken in de matrix hori­
zontaal. 
2. Het symbool ernaast met de pijlen naar bo­
ven en beneden spiegelt het teken
vertikaal.
3. Daarnaast staat een symbool met een ge­
vuld en een met een leeg kastje. Deze functie
wist het symbool nadat er eerst nog gevraagd
wordt of U het echt wilt.
4. Het laatste symbool van de bovenste rij he­
lemaal rechts in dit blok verandert een nor­
maal teken in cursief-teken.
5. Het symbool links beneden met het witte en
het zwarte kastje inverteerd het teken in de
matrix. er wordt dus een negatief van het te­
ken gemaakt.
6. De symbolen rechts beneden met het kleine
en het grotere kastje, veranderen de matrix in
grootte.

Dit zijn alle functies die U met de muis direkt 
van het beeldscherm kunt oproepen. Verdere 
bevelen staan tot uw beschikking via de me­
nu's in de menulijst. 
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Menu file. 

Edit Opt 
Load font 1 
Laad font Z 

Save font 1 
Save fant Z 

Load kèyboard 
Save keyboard 

Quit 

Loadfont 1. 

111 

Hiermee kunt U beeldscherm- of printerfonts 
van diskette lezen. 

Loadfont2. 
Dit bevel laadt een font zonder de "header" 
met de GEM-informatie. Dit maakt het mogelijk 
om een enkel teken over te nemen in de 
reeds bewerkte fontset 1 . 

• 
Met dit programma kunt U niet twee fonts on-
afhankelijk van elkaar bewerken. 
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Save font 1. 
Save font 2. 

112 

Uw werk wordt nu op discette bewaard. 

Load keyboard 
Tot nu toe hebt U alleen het aanzien van de 

tekens veranderd. That's Write moet echter ook 
weten onder welke toets het nieuwe teken 
moet komen. Hiervoor zijn de toetstabellen. die 
U met dit bevel laadt. 

Save keyboard 
Een veranderde of nieuw gemaakte toetstabel 

wordt op diskette bewaard. 

Ouit 
Einde. U komt weer in de GEM-desktop. 
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Menu EDIT 

Options 
ShGN Font 

Narnal keyboard 
COflpress font 

Display fan.at .•• 
Font info.,, 

Show Font 

113 

Indien U dit kiest, verschijnt er links beneden 
een venster waarin alle tekens van font 1 
staan 
• ont 

0 1 2 3 

7 8 9 ] 
1 " 1 1 

fEK 
-

# $ 
( ) * +

. I 0 1 2 

6 7 8 9 

1
.. . - -- -

•n•-••••• ""°'" ••n 

4 5 
0 , 

, 1 

k 
% & 

' 

3 4 
. 

. 
r ,c. 

• 

Dit venster heeft alles wat een GEM-venster 
ook heeft. Bovendien heeft het nog twee bij­
zondere functies: 
- Als U een teken in het venster tweemaal
aanklikt wordt het in de matrix getoond.
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- Klikt U een teken eenmaal aan. wordt het

invers. Druk nu op de toets van het toetsen­
bord met welke het teken opgeroepen moet

worden en de bijbehorende toetstabel wordt

aangepast.

Normal keyboard 

Bij het bewerken van een teken kunt U dit 
een bepaalde toets toekennen. De ASCII-waarde 
van deze toets kan daarbij van de oorspronke­
lijke ASCII-waarde afwijken. Dit bevel zorgt 
ervoor dat het originele QWERTY-toetsenbord 
benoemd wordt. 

Compress font 
Bij een proportioneel font zijn de tekens van 
verschillende breedte. bij het ontwerpen van 
het font gebruikt U echter de matrix, die voor 

alle tekens even breed is. Het bevel "Compress 
font" verwijdert alle niet gedefinieerde tekens 
uit het font. Het programma toont dit bevel 
niet automatisch als U het font op diskette 
wilt bewaren. omdat U anders bij het verande­
ren later de breedte voor elk teken apart ma­
nueel weer veranderen zou moeten . 

• 
Roep daarom bij de proportionele fonts dit be-
vel aan het einde van uw werk eenmaal op! 
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Display format 

Display fomat: 

X-Fattor: 8811

X-Dlstanc.e: DB

font: BW 

Y-Fattor: 881

Y-Dlstanc.e: BB

1 DK 1 

1 Cancel 

Zoals het commando reeds aangeeft heeft dit 

bevel alleen invloed op het zichtbare venster. 

Al naar gelang Uw instelling wordt de hori­

zontale of vertikale afstand tussen de tekens 

verandert. De definities werken niet in de ma­

trix en hebben geen invloed op het font. 

] 
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Font info. 

Font info 

lla11e: Proportlona1 _______ _ 

N ... ber: 875 font size: 818 Proport1onal 

First character: DB 

Height: 8 

Left affsetl 881 

Bold Unes: 888 

Lightening Raskl 

SkllNÏRI IIHkl 

Base line: BIil 

Bottllfl line: BBB 

1 0K 

Last character: %55 

N•x• Nidth: 818 

Right offset: 885 

Underllne posltlon1 

Half line: 818 

Rscent line: 811 

11 Cancel 1 

Zoals reeds aan het begin van dit hoofdstuk 
gezegd 1s, werd dit programma niet speciaal 

gemaakt voor That's Write. Daarom ziet U in 
deze allertbox een aantal details, die voor 
That's Write fonts niet van belang zijn. Be­

langrijk zijn alleen de volgende parameters: 

Name: 
Geef hier de naam van het font in. 
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Height: 
Max. width: 
Geef hier de maximale buitematen van het font 
op in punten. 

Base line: 
Deze waarden bepaalt de grondlijn, waardoor 
alle tekens op de juiste hoogte gesteld worden. 
De kleine "g" moet namelijk op dezelfde hoogte 
liggen met "d". Bij een waarde van "O" b.v. zou 
er onder de regel niets van de letter ••g" meer 
te zien zijn. Ook deze waarde geeft U weer op 
in punten. 

Ascent line: 
Deze waarde is uitsluitend van belang bij het 
arceren in de graphicmode en bepaalt de hoogte 
van de schuine strepen. 

Alle andere waarden zijn wel voor GEM-fonts, 
die That's Write gebruikt, belangrijk, maar zijn 
voor That•s Write niet noodzakelijk. Ze hebben 

geen invloed op het resultaat op het beeld­
scherm of op de printer . 

• 
Indien u hier de waarde van de hoogte of de 
maximale breedte verandert, worden de momen­
teel bewerkte fonts gewist. 
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Menu options. 

1 1 

Autmtatit storing 
Loed data onl 

118 

Beide opties werken als schakelaars, een haakje 
links naast de optie betekent dat deze inge­
schakeld is. 

Automatic storing. 
Zolang deze opties ingeschakeld is. worden alle 
veranderingen van het font automatisch in RAM 
opgenomen. De manuele functie van bewaren 
kan dus vervallen. 

Load data only. 
Omdat U normaal gesproken de details in 
FONT-INFO niet voor een bestaand font ver­
anderen kunt werd deze functie ingevoerd. 
Hiermee laadt U alleen tekens, niet echter de 
"Header" van een GEM-font met de informatie 
over de maten. Als U dus de maten in een be­
paalde FONT-INFO veranderen wilt voor een 
reeds bestaand font, stelt U eerst de gewenste 
waarden in de allertbox font-info in en laadt 
daarna met dit bevel de tekens van een font. 

I.Jjf1111M 
1 u 
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Deze funktie maakt het makkelijker om een 
grafisch font te maken, omdat U als voorbeeld 
een kompleet beeldschermfont gebruiken kunt, 
waarin de maten van de tekens reeds kant en 

klaar gedefinieerd zijn. Alleen de allerlaatste 
informatie moet er nog bij. 

Tot slot nog een That's Write-eis voor alle te­
kensets. De tekens met de ASCII-waarden van 
28 tot en met 31 moet U als volgt gebruiken: 

ASCII-waarde 28: 
Het symbool voor paginanummer. Dit moet min­
stens drie maal zo breed zijn als het breedste 
cijfer. Dit teken wordt niet geprint, maar ver­
schijnt alleen op het beeldscherm. 

ASCII-waarde 29: 
Hoof dl etter "K". 

ASCII-waarde 30: 
Kleine letter "k". 

ASCII-waarde 31: 

Minteken "-". 

De laatste drie tekens worden uitsluitend voor 
scheiding gebruikt en moeten precies dezelfde 
breedte hebben, als de "normale" letters. Aan 
deze tekens herkent That's Write dat hier een 
woord afgebroken moet worden. 
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That's Help. 

Met dit hulpprogramma kunt U: 
-diskettes copieeren.
-printeraanpassingen maken,
-comprimeren van het speciaal- en het aan-

vullingswoordenboek.

Diskette copieeren. 

Printeraan 
ette copier 

pragr.,..a installeren ••. 

Einde 

Over het programma installeren kunt U alle 
informatie vinden in het hoofdstuk hoe U 
That's Write moet installeren. 

De That's Write discettes hebben geen copieer­
bescherming, maar bevatten 10 in plaats van 
negen sektoren. Daarom kunt U d.m.v. van de 
GEM -desktop de files een voor een copieeren, 
maar niet op eenmaal allemaal tegel.ijk. Om U 
toch de mogelijkheid te geven om back-up co­
pieen te maken, werd deze optie toegevoegd. 
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Na het kiezen van deze optie moet U de 
drive aanklikken waarin de brondiskette zich 
bevindt (Drive A of Drive B). 

V
Bron disk.ette 
in drive 

l]j] [E] 
Dan wordt gevraagd in welke drive de copie 
zich bevindt. 

V
Copie in drive 

l]j] [E] 

Tenslotte wordt voor de zekerheid nog eenmaal 
gevraagd, of de brondiskette in de Juiste drive 
zit. 

Diskettes 
ingeYen! 

1 UK 1 1 Cante 1 1 
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Met deze optie laten zich de volgende dis­
ketteformaten copieeren: 
-normaal geformatteerde eenzijdige diskettes,
-normaal geformatteerde tweezijdige diskettes,
-eenzijdig diskettes tot 80 sporen en 10 sek-

toren
-tweezijdig diskettes tot 80 sporen en 10 sek­

toren.

Het diskette 
herkent en 
overgenomen 

formaat 
correct bij 

• 

wordt 
de 

automatisch 
copiediskette 

Kontroleer voor U gaat copieeren altijd of de 
diskette waar U naar toe copieert leeg is, of 
dat de gegevens erop gewist mogen worden. 
Met dit programma worden alle gegevens op de 
copiediskette onherroepelijk vernietigd. 
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Printeraanpassing laden. 
Printeraanpassing bewaren. 
Vertaaltabel laden. 
Pseudo font maken. 

Printeraanpassing Woordenboek 
printeraanpassing laden,,, 
printeraanpassing bewaren.,, 

vertaaltabel laden,,, 

pseudo font Aak.en.,. 

rinter installeren,,, 

Indien U zelf een printer-driver voor That's 

Wrlte schrijft hebt U deze programma's nodig. 

Mocht U zelf een printerdriver willen schrijven 
neem dan kontakt op met COMPO, Postbus 20, 

6269 ZG Margraten. 

Printer installeren. 
Dit bevel werd reeds beschreven in het hoofd­

stuk installatie. Indien U deze functie kiest 

verschijnt er een allertbox met printerdrivers. 
Hierin hoeft U alleen de gewenste printerdriver 
aan te klikken en That's Help copieert de be­
nodigde gegevens naar de folder TWRITE. 
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Woordenboek laden. 
Gecomprimeerd bewaren. 

Normaal bewaren. 

.Uoordcnbock 
Noordenboek laden ••• 

geccmpri"eerd becaren.,, 
narAaal b�aren •• , 

Om snelheidsredenen en plaatsruimte leest 
That's Write voor het corrigeren alleen woor­
denboeken in gecompimeerde vorm. 

De meegeleverde file met het hoofdwoordboek is 
niet te veranderen. Alle aanvullingen op het 
hoofdwoordenboek worden in een separate file 
met de naam THATWRIT .EXT bewaard. Deze aan­
vullingen en ook de speciale woordenboeken 
worden met de functie woordenboek laden gele­
zen en kunnen in ASCII-formaat weer bewaard 
worden. Aangezien That's Write gegevens in 
ASCII-formaat probleemloos verwerkt. kunt U 
het woordenboek dan met That's Wrlte veran­

deren, dus woorden toevoegen, corrigeren en 
verwijderen. Bewaar daarna het woordenboek in 
ASCII-formaat. 

Om deze woordenboeken te kunnen gebruiken 
binnen That's Wrlte om te corrigeren, moet U 
deze eerst met de optie gecomprimeerd bewaren 
opslaan in een voor That's Write te gebruiken 
formaat. 
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• 

Let erbij het veranderen van de woordenboeken 

op dat deze in de goede volgorde worden inge­
geven. U moet sorteren eerst naar aantal let­
ters en dan op alfabet. De woorden met de 
meeste letters komen aan het begin te staan 
en indien twee of meer woorden uit evenveel 
letters bestaan, moet U deze op alfabet sorte­
ren. 
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'lb.at's Wiite iDstalleren. 

U kunt That's Write zeer eenvoudig installeren. 

Er zijn drie verschillende mogelijkheden: 

A. Op twee enkelzijdig geformatteerde disket­

tes.

B. Op een dubbelzijdig geformatteerde diskette.

C. Op een harddisk.

A. Twee enkelzijdig geformatteerde diskettes.

1. Formatteer twee nieuwe diskettes enkelzij­

dig.
2. Start het programma THELP.PRG dat staat op
de That's Write diskette 1.

3. Kies uit menu file de optie programma in­

stalleren.
4. Volg nu de aanwijzingen in de allertboxen.

ORI6INELE diskette 2 
af LASERdisk ingeyen! 

1 DK I ICancell 
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That 1 s Nrite - progr ... a en printer lnstallatle 

eennjdig !ÏÏÜbbeb:iJdii I her-ddisk 1 Drtn, 
Pad: a, _______________ _ 

"tcroscan NS- 5 Cal een 

l:ll■iWUMM:P■lliJIM,t
Star LC-18 CEpson "ode) 
Star- NB-2, CStandard Node. Iat tharatter set> 
Star NL-18 CE san Itrterfacel 

i I i 1 t1nce1 1 

In deze box moet U bij drive eenzijdig 
aangeven en bij pad A of B. Klik op de printer 

van U keuze. Daarna klikt u op OK. 
5. Voor de verdere installatie moet U de 

vragen in de allertboxen beantwoorden. 

______ =:]_ 



That's write 128 

B. Twee dubbelzijdig geformatteerde 
diskettes.

1. Formatteer twee nieuwe diskettes dubbelzij­
dig.
2. Start het programma THELP.PRG dat staat op
de That's Write diskette 1.
3. Kies uit menu file de optie programma in­
stalleren.
4. Volg nu de aanwijzingen in de allertboxen.

DRI&INELE diskette 2 
af LASERdisk ingeven! 

1 UK 1 1 Canr.el 1 

That•s Wrlte - proar-a en printer Installatie 

Drive: l eenzUdig 1 dubbelz1Jdig l harddisk

Pad: Il:---------------

E son Ln series Cn1ct Ln-1500), ra hits char. set 

Epson LX series 
Epson RX series 
8rother lll-28 
EPSon LD-1588 
Hi rascan - alleen PIC 

1 • i 1 Cancel 1 

\ 

.0, 

-· ' 

C ltS 15 ( A 1Bc.nt) 
,e. 
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In deze box moet U bij drive dubbelzijdig aan­
geven en bij pad A of B. Klik op de printer 
van U keuze. Daarna klikt U op OK. 
5. Voor de verdere installatie moet U de 
vragen in de allertboxen beantwoorden. 

C. Hard.dist

1. Start het programma THELP .PRG dat staat op
de That's Write diskette 1.
2. Kies uit menu file de optie programma in­
stalleren.
3. Volg nu de aanwijzingen in de allertboxen.

lllI&INELE diskette 2 
af LASERdlsk Ingeven! 

1 DK I ICancell 
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Tbat's Wrtte - pra■r-• en printer Installatie 

1 Drive: 
Pad1 

• 1 i

1 11nziJdtg I iubbelzt]dli harddt sk 

Cl'>---------------

9 

artes 

rtas <niet LU-15881. 1raDblts thar. sit 
es 
IS 

• 

i Cpçsl 1 

In deze box moet U bij drive harddisk aan-
geven en bij pad C, D, E, of F. Klik op de printer 
van U keuze. Daarna klikt U op OK. 
5. Voor de verdere installatie moet u de 
vragen in de allertboxen beantwoorden. 

l!'.psan f'X s 
Epsoa LD sa 
!pson LX sert 
Enson RX sert 

1 1 
.......... 1 11- f 1;911 
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Glossarium. 
De tekstverwerker That's Write is zo samenge­
steld. dat U reeds na enkele minuten Uw eerste 
tekst schrijft. Daarvoor hoeft U niets te weten 
over het interne van Uw ATARI-ST, maar al­
leen een paar grondbeginselen over het gebruik 
van de muis, de vensters en de 
Pull-Down-menu's. Uitleg hierover vindt U in 
de handleiding van Uw AT ARI-ST. In dit hoofd­
stuk worden alle begrippen verklaard die bin -
nen dit handboek en/of het programma That's 
Wri te voorkomen. 

Aanklikken. 
Zet met behulp van de muis de muispijl op de 
gewenste positie en druk dan een keer op de 
linker muisknop. 

Accessory. 
Dit zijn kleine hulpprogramma's met het ach­
tervoegsel • .ACC. Zij worden bij het starten 
van Uw AT ARI-ST automatisch geladen en ver­
laten het geheugen van Uw ATARI-ST alleen 
door het uitzetten van de computer. Oproepen 

kunt U ze uit het menu onder het 
AT ARI-embleem. 
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Alinea. 
In tegenstelling tot bij het typen op een 
typemaschine hoeft U niet op het einde van de 
regel te letten. U hoeft aan het einde van een 
regel niet op de RETURN- c.q. de ENTER-toets 
te drukken, That's Write doet de woordomslag 
voor U. Dit levert niet alleen tijdwinst op, 
maar ook voordelen bij het formatteren van de 
tekst. Een alinea in That's Write is de tekst 
tussen twee RETURNS, onafhankelijk van het 
aantal regels die hier tussen liggen. Omdat de 
meeste layoutbevelen betrekking hebben op een 
alinea, moet U alleen aan het einde van een 
alinea de RETURN-e.q. de ENTER-toets gebrui­
ken 

Allertbox. 
Een aantal functies van That's Write heeft ex­
tra informatie nodig, zoals b.v. bij de functie 
ZOEKEN. Het bevel ZOEKEN alleen zou niet 
zinvol zijn omdat het programma niet weet wat 
het voor U moet zoeken. Er verschijnt daarom 
een allertbox waar U iets kunt intikken. De 
meeste van deze allertboxen hebben meerdere 
invoervelden in welke U iets typen kunt. Met 
de ESC-toets wordt een kompleet invoerveld, 
met BACKSPACE een teken naar links en met 
DELETE het teken onder de toets verwijderd. 
Met de TAB-toets en de CURSOR-toets (pijl 
neer) springt U naar het volgende invoerveld. 
Met de CURSOR-toets (pijl omhoog) springt U 
naar het vorige invoerveld terug. De beide an-
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dere CURSOR-toetsen verplaatsen de cursor 
binnen het invoerveld. 

Blok. 
Een blok in tekst is een gedeelte van de tekst 
gedetineerd door begin blok en einde blok. ge­
kenmerkt door een grijze achtergrond. Een blok 
is minimaal een teken lang en maximaal de ge­
hele tekst. Een blok kan met een enkel bevel 
worden verwijderd. bewaard. verschoven of ge­
kopieerd. 

cancel 
In de meeste alertboxen is het vakje OK of het 

vakje CANCEL vet omrand. In plaats van dit 
vak aan te klikken met de muis kunt U ook de 
RETURN- c.q. ENTER-toets indrukken. De 
UNDO-toest heeft dezelfde functie als CANCEL. 

Cursor. 
Een markering op het beeldscherm. die aan­
geeft. op welke plaats het volgende ingetoetste 
teken zal komen te staan. 

Desktop. 
Het beeld wat op de monitor verschijnt. Na het 
inschakelen van de monitor ziet U de 
GEM-DESKTOP met de symbolen voor de aange-
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sloten diskettestations, harddlskpartities, net­
werkpartitles en de vuilnisbak. Het beeld­
scherm na de start van That's Write wordt 
That's Write-DESKTOP genoemd. 

Disk drive. 
Met disk drive worden alle aangesloten dls­
ketteloopwerken en harddisk partities bedoeld. 
Voor verdere uitleg zie Uw computer handboek. 

D.Pl 
Dit betekent aantal dots per inch (aantal pun­
ten per duim). 

File. 
Een file is een verzameling van data op een 
diskette of harddisk. Een file kan bijvoorbeeld 
adressen, een printertabel of een tekst bevat­
ten, die U met That's Write gemaakt hebt. Ook 
een programma op diskette is een file. 

File-keuzevenster. 
Bil enkele functies, zoals b.v. bij het laden 
van een tekst, heeft That's Wr1te de naam no­
dig van de file, onder welke U deze tekst be­
waard hebt. Het keuzevenster dat dan ver­
schijnt heet flle-keuzevenster. 
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Font 
Dit is een engelse term voor lettertype, b.v. 
TIMES, ROMAN, HELVETICA of GOTISCH. 

Formatteren (DISKETl'E). 
Alle nieuwe lege diskettes moeten eerst gefor­
matteerd worden voordat U er data op kunt 
opslaan. Het formatteren gebeurt vanuit de 
GEM-DESKTOP. Verdere informatie vindt U ln 
het ATARI ST handboek . 

• 
BJJ het formatteren van een diskette worden 
alle programma's, teksten en andere data ge­
wist. 

Formatteren (Tekst). 
Bij tekstverwerking worden bij de layout be­
paalde instelling gedefinieerd. Als U klaar bent 

met het inbrengen van Uw tekst, laat U That's 

Wrlte de tekst formatteren. Het programma be­
werkt dan Uw tekst zoals U die van te voren 
hebt ingesteld. 
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lnfolijst. 
De bovenste monitorregel wordt de menubalk 
genoemd. De regel hier direkt onder heet de 
infoUjst. Hierin staat een hoop informatie over 
Uw teksten zoals b.v. de tekstnaam, het pagi­
nanummer en de positie van de cursor etc. 

MATEN 
Duim, CM. Spatie. 
Bij alinea- en paginalayout kunt U zowel in 
duimen, centimeters, spaties en regels de ma­
ten ingeven. 

l duim = 2,5 cm = 10 spaties.
1 spatie = 1/4 cm = 1/10 duim. 
1 regel = 1/6 duim. 

Menubalk. 
Dit is de bovenste monitorregel en deze bevat 
alle menu's met de daarbij behorende bevelen. 
Als U de cursor op een van deze bevelen zet 
wordt dit bevel invers afgebeeld. Na het druk­

ken op de linker muisknop wordt het bevel 
uitgevoerd. Bent U met de cursor per ongeluk 
in de menubalk terecht gekomen. plaats de 
cursor dan op een lege plaats op het beeld­
scherm en druk eenmaal op de linker muis­
toets, het menu verdwijnt dan weer. 
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Muis, cursor. 
Met de muis beweegt U de cursor op het beeld­
scherm. Op bepaalde momenten, b.v. bij het 
opstarten van That's Write verandert de cursor 
in een bezige bij. Dit is een teken van Uw 
ATARI ST dat hij bezig is en voor bepaalde tijd 
geen nieuwe bevelen uitvoeren kan. 

Naamveld 
Helemaal links boven ziet U het naamveld met 
de naam van de tekst die U momenteel be­
werkt. 

Pad 
Door de grote capaciteit van een diskette­
station word de inhoudsopgave door het grote 
aantal files zeer snel onoverzichtelijk. Daarom 
kan men vanuit de DESKTOP folders aanmaken, 
waarin men dan bepaalde files bij elkaar zet. In 
deze folders kunnen ook weer andere folders 
zitten. Programma's zoals That's Write hebben 
daarom een soort wegwijzer nodig, om files in 
het hierarchisch foldersysteem te vinden, het 
pad. B.v. pad A:\TWRITE\TEKST\TEST.TW bete­
kent dat de tekst met de naam TEST.TW op de 
diskette in diskettestation A staat in de folder 
TEKST en dat deze folder weer staat in de fol­
der TWRITE. 
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Proportioneelschrift 
De letters van het alfabet hebben verschillende 

afmetingen. Zo is de letter "W" breder dan de 

letter "i". Een methode die met de verschillen­

de letterbreedtes rekening houdt wordt propor­

tioneelschrift genoemd. Hierbij wordt de ruimte 
tussen de letters gevarieerd, om een zo gelijk­

matig mogelijk schrift te krijgen, zoals men het 
ook ziet in boeken en in tijdschriften. Veel 

printers kunnen van huis uit proportioneel 
printen. De meeste echter slechts in een 

grootte en slechts heel weinige kunnen het 

met cursief of vet gedrukt schrift. Indien Uw 

printer grafisch kan printen, berekent That's 

Write hoe het er proportioneel moet uitzien en 

stuurt de printer dan de grafisch informatie. 

Slepen. 
Houdt de linker muistoets ingedrukt, en ga dan 

met de muis naar rechts beneden. U ziet dan 

op het beeldscherm een dunne rechthoek, dat 
door de muisbeweging vergroot of verkleint 

wordt. 

STAR-WRITER 
That's Write is volledig compatibel met 

STAR-WRITER. Alle teksten en tekstattributen 

kunnen overgenomen en juist gebruikt worden. 
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Stuurreaels. 
Hiermee worden alle commandoreeksen bedoeld, 

met welke een printer of een programma ge­
stuurd worden. That's Write bezit twee van 

zulke stuurregels: een eigen en de stuurregels 

van WORDST AR. In het vervolg wordt bij de in­

fo over een bevel de bijbehorende toetscombi­

natie voor de That's Write aangeven d.m.v. TW 
en de toetscombinatie voor WORDSTAR met WS. 

Tekst 
Als tekst worden in deze handleiding alle data 

gemeend die U met That's Write gemaakt, be­

werkt of geprint hebt. 

Toetsen. 
Bijna alle funkties in That's Write zijn niet al­

len oproepbaar via de menu's, maar kunnen ook 

over de toetsen opgeroepen worden. Een kom­

plete lijst met toets-kommando's vindt U als 

bijlage. 

Werkgeheugen. 
Afhankelijk van het type AT ARI-ST die U be­
zit, heeft U tussen 0,5 en 4,0 Megabyte werk­

geheugen tot Uw beschikking. Dit werkgeheugen 

kunt U echter niet volledig voor Uw teksten 

gebruiken. Het programma That's Write, alle 
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ingeladen fonts en alle accesseries gebruiken 
een deel van het werkgeheugen. Hoeveel werk­
geheugen U effectief gebruikt kunt opvragen in 
de menubalk onder het ATARI-SYMBOOL. Indien 
U hier "That's Write ... " kiest krijgt U een al­
lert-box met het copyrigt-teken en een op­
gave hoeveel werkgeheugen nog vrij is. Als het 
werkgeheugen bijna vol is krijgt U twee waar­
schuwingen van That's Write. Indien u dan toch 
verder gaat met het programma, kunt U na 

korte tijd alleen de functies bewaren en ver­

wijderen nog gebruiken. Het is dan raadzaam de 
tekst op te slaan en het programma via einde 
te verlaten. Verwijder dan alle accesseries en 

reset de computer. Start opnieuw het program­
ma en laadt alleen die fonts die U in de text 
die U wilt maken nodig heeft. Als U dan nog te 

weinig werkgeheugen hebt, kunt U als laatse 
oplossing de tekst splitsen in twee of meer 
delen. 

1st WORD+ (WORDPLUS). 
Teksten, die met de tekstverwerker WORDPLUS 
gemaakt zijn, kan That's Write probleemloos le­
zen. Daarbij wordt niet alleen de tekst maar 

ook de tekstatributen zoals b.v. vet geschre­
ven mee overgenomen. Eventuele tekeningen 
worden niet mee overgenomen. Dit geldt na­
tuurlijk ook voor alle teksten die U gemaakt 
heeft met 1st WORD. 



That's Write 141 

Wordstar. 
Is waarschijnlijk de meest verspreide tekstver­

werker. Omdat ook vele andere programma's 
gebruik maken van de stuurregels van 

Wordstar, zijn deze stuurregels bij veel com-
putergebruikers bekend. Om de overstap tot 
That's Write te vergemakkelijken, werden alle 
belangrijke bevelen van Wordstar extra inge­

bouwd. That's Write beschikt dus over komplete 
series van stuurregels, een eigen en een die 

kompatibel is met Word Star. Via het me­
nu-punt voorinstelling bepaalt u, met welke 
stuurregels U wilt werken. 

WYSIWYG. 
Deze afkorting betekent: WHAT YOU SEE IS 
WHAT YOU GET, en betekent letterlijk vertaalt: 

WAT u ZIET, IS WAT u KRIJGT. In de praktijk 

betekent dit dat Uw afdruk gelijk is aan dat 
wat U op de beeldscherm ziet. Proefprints hoe­

ven daarom niet meer gemaakt te worden. 
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