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Randleiding U
OF U nu he
e handleid

an snells manisr

DD =T

moet weten over H'dr ilrit

Higr volot in het kort wat U zult vindens

Het Begin., geeft aan hoe U A
jemens indruk van het programe
Hoofdstuk 2, Schriiven, Wiizigen gg,ifern
tebstverwerbking met Ataribriter Plus uit

weer terughaalb.
Hoofdztug ix .
worden en hoe woordsn opgezochi e
In it tan%ds uk worden ook hemaa
i 2 hos men compulsrprog

Hoofdstulk 1. Uw computer most laden en

geatt een al
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ot
o
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printen. Hier wore
in de ta
hoofdsty
op WIH
Hoofds ; .
pragramma, BTART Mail Marae, gebrulkt
te houwen.

Appandix A, DOS foutmeldin
Atarilriter
Appeandi;
commandn
waar

frariWriter Plus

1 et

neztand van gegevens {@gn

genunmerdes
zichzelf

e ]

tle hanﬂlﬁ‘c
zuit U s=te

1 e 1 Tt ver:ie ﬁebruii
be&iqdermn. i
hoofdhekst.

Wie vindt het mu leuk om handlasidingen te lezen? Toch mosten we allasmaal wel sens sen
deel van esen of andere handlsiding lezen. Atarildriter Flus is gen programma dat
egnvoudig in het gebruik is sn deze handleiding is dat ook, Mazr als U gowoonweg te

ﬁ- -|"‘|
-

opgewonden bent om verder Te laezen en als U al enige ervaring mel Cﬁmﬁu_ex~ hishs
laadt dan "G ST Qreate File @&n begin te tvpen. Zonder ftwiijfel komt U dan
tochk snel e ding, maar U heett in ieder geval Af rlwrzte Flus
onmiddeli 4k ”eb“u1l




HDDPDQTU} 1

Indien 1! Uw ATARI Fersonal Computer !

Dgenblik angebroken om dat te doen. In Je nanjlf;d1n4mr iy de apparatuur zult U

caomplete Lndt,uct195 vine
Belangri ik: Om met Atarilriter Flus te kunnen werken dient Lw systeen minimasl
uit de volgends onderdelen te bestaan

Eernn ATARI Ferzonal Computer mel minimaal 48K gsheugen.

Esn ATARI BIO (tmd of 1050 (tm) Disk Drive.

Ean tv-apparaat of monitor.

Een ATARI printer {of sen andere printer met sen ATARI-zansluiting?

[

Bl

3

EE

S

Het laden van AtarilWriter Plus

-

Het laden van het Atarilriter Flus tek
werk:
1. Verwiider alle losse programma modules uit Uw computer. Bchakel,
computer, Uw tv of monitor in. Schakel vervolgens Uw diskdrive(s) in &1 wacht tot het
actie-lichtie gedoofd is.
2. Breng de AtariWriter Flus programma diskatte met de gewenste ziide naar boven in de
diskdrive (Jriv 1 als U er mesrders heefi). Vergrendel de digk
120¥E: Om de 130XE versisz te laden brengt U de dizsk met
V:EL-DN” baven in de drive. Dere versie
het omgekesrde is wel waar. Maar met de
over het exira geheugen van de 130JE.
3. SBohakel no owe computer in. U ozult al snel
zien terwi;l het programms geladsn wordt. Het
secanden duren ide 130XE versie doet er iets langer avard. Nads
ig verschiint het hoofd-"menu” van AtariWriter Plus.

stverwsrkingspragramma gaat als volgt in =2i4nm
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BEFOEJEVEN .
Eéfendﬁ optie ir
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informatie kunt vinden.
REATE FILE begint eean nisuw
T E

INT FILE maa SEn 4+dr11
GBRAL FORMAT geeft
~k141ngen mmgmlljk

o B e B

IT FILE ﬁ%akt het wijzigen
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s maakt
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T Z mimmie

MERGE laadt het prugrwmma genaamd Mail Merge {zie Hoofdstyk 3).
INDEX DRIVE 1 : L diskette in drive | {ziaz

Hoofdstuk 2Z).
2 INDEX DRIVE 1§
Hoofdstuk 2).

1 aadt
SAVE FILE slaat
ELETE FILﬁ
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Steera

ger iets

kEunt U het al
Oontrol By in te tikken. Dit

ilr

Het kan Eijﬂ dnt Udit waarschuwends piEij niet EtEEdﬁ wilt horen. Dan
of niat ern, echtar niet f
werkt alleen alﬁ het hoofdmenu op

Stoppen met heb orogramma: Terwilil U met Atarilvi owWeE
naar het hoofdmenu terugkeren door op <Esc> te drukken, links bovenaan op het
toetsenbord.

ben met Atarilriter Pl
2em in beeld komen en evan
het gehsugen van

Alz ar op de <Reset:—toets gedruki wordt i
het programma ge-"reset”. In dit ge
later het hoofdmenu. Let wel: teks
staat bli{ft behouden.

s
-«
.S
o

It

1
ol

Belarnogri ik Tekst kan heugen gewist worden door sen commando dab

speciaal gee%t nf door de computer uif

Tenslotte moet U er maar aan denksn dat de ruimbte naast sn onder de cursor =r is on
beschreven te worden. Wi stellen dus voor de bladzijde om te drsaien en te beginnen
met schriljvan,

HOOFDSTUE 2

SEHRIJVEN, WIJZIGEN EN AFDRUKEEN

e

Nu is het Uw beurt om te schriiven, te wijzigen en af te druk

¥ N
het echter nuttig een paar van de basis-eigenschappen van hel programma te kennen.

l.J Wwilt d.n.-.
cummAPin
programms.
Steads als U sen commando
programma een symbool laat
worden nigb in de uitsindall
In deze handleiding zal
togtsenbord van de comp
of “druk op <Escs". Dit
Bii meerdere commando’ s
indrukken. Het kan bi
of Ydruk op <8elect T:",
toets ingedrukt waarn
techrnisk al; alg d
“Return>: Blj Atar
bij een gewone sch
rechier kantlin d
naar de volgendes sche

gen»lhiu wordt in het En o
oprichtes van de gewons sohri | mﬂLhn.b
Gebruik <Return’

regel die U los w

-bestand ﬂpnuamtq
:ammnndJ Wearge

P S S "
ey ol g dat he

iale tekens

igen op het
F‘z':.\t.'_:i r "

rdruk E
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ssohien
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nde van een




fls U op <Return? drukt zal AteriWriter Plus een "return® mbool tussenvoegen op dat
£ 1

¥ i . t
wnt =n zal de cursor naar de inkerkant van de volgends fegel op het scherm bewsagen.
Het "return'-symbool i a

Alinea’=: Om het begin van sen alinea {(paragraph in het Engels) aan te geven tikt U op
{Control Pi. Het programma 4l dan Uw printer automatizch laten inspringen in die
regel. U hoett de alinea’s niet af te sluiten met een <Returni., Verder zal het
programma ook automatisch ruimbte fussen opeesnvolgende slinea’s openlaten, als U ze dus
aangegeven heeft met <Control P

Als U <Control Fr intikt, zal het programma een vet
zal niet afgedrukt worden.

r

e F op dat punt laten zien. Deze P

Het veranderen wvan het aantal bkolommen: Standaard 38 tekens
weer op een schermregel. Maar het aantal kelommen in een regel
kan vergroot of verklsind worden, en daarmee dus de ruimte die U heesft voor sen woord
naar de volgende regel doorschulft.
Met Uw tekst op het scherm en de curzor helemas e e
op <Option £, De vraag van het programma is dan HOW MANY C
aantal kolommen in dat U weergegeven wenst te hebben en dr
1

[
n
1]
o

an hat bestand drukt U
L . Dan tikt U het
t op <Return:. Hzt

olommen en geeth de

0=

programma accepteert waarden van 5 tot en met 24% voor het aantal &
tekst dan cok zo weer,

U weet dat Uw compubter nist meer dan 40 tekens per ragel kan weergeven. Als U dan ook
meer dan 40 tekens heeft gevraagd zult U merken dat het programma helt oude scherm
langzaam uit heeld gaat schuiven. Met de cursor-toetsen izie Y okunt U takst die
buiten heeld is weer terug brengen.

GROTE =2n klsipe letters: Hormaal gesft het programma kleine letters weer, aangeduid
met het Engelse "LOWERCABE" in het boodschappenvenster. Als U dan een hoofdletter wilt
intikken drukt U op <5hiftr, net als bi; =en normals schri f ]

Indien Ui alleen hoofdletters wilt weergeven, tik dan t

800 heeft), U ziet dan in het boodschappen UFFERCASE s
Locks van een gewone schrijfmachine, het wverschil is dat het hier sl

letters. Voor alle andere "Shifti-tekens moet U nog steeds
gewenste tele Door nog eens op <Caps® te tikken keert U weer ferug naar
Met AtariWriter Flos kunt U lstters dis U al klein of groot ingebibkit heeft

n
het andere type omzetten. Zst daartoe de curscr op de
tik <Control Capss

Create File

Om gen tekst 2
huarﬁmenL als U dat al
te typen. &ls U =zo doends
programma maakt dan avtomatisch ruimte voor meer te
maar gesn Iorgen over Lypedfs

kunnen verwi jderen. Slult

1 heett. Frobeer masr esns s8n pasr progf-alines’s

kiest U nu Create File ult het AtariWriter Flus
I 2
rkant van het scherm bereiki, ga dan gerust

Belangriik: Een bestand mpoet ALTIID afgesloten wordsn met JRsturns.

« pEmaskt meb Ataridrit y 13 nuoemen fait, My is kst
! en foutan dia er spventueel gemaaki zin te corrigeren.

dan toch




Cursor bewegingen: Om sen teksht fe b jeigen moet U de cursor er door Bunnen
bewsgen. Met de volgende combinaties van tostsen kunt U de cursor al

st

g kantern op laten

.
Met <Belect Tr gaat U naar de top van het bestand; <Select B brengt U helamaal naar

1Z0XE: Met <Select Tr an <Belect BY bowsegt U de curs
tekst in dezelfde gehesugenbank. (71 laat
h =]

i
130XE aan het einds van dit hoofdstuk.)?

Een druk op <Control’ gecombinesrd met de piil omlaag of omhoog laat
ware regel voor ragel langs gli 3

Hetzelfd met de piilen naar rechts en naar links heweegt de cursor heen en wesr ip de
regel.

“8elect: samen mat de2 pijl naar rechits of naar links bewesgt de cursor naar het be

van het vulgen & woord rechhts of links.

<Control A bewsegt de cursor naar het begin van de regsl sn <Control 2F naar het
sinde.

<Tab> hewsegt de cursor naar de volgende tabulatorston.

Als U odan de laatste fekstregel van het huidige scherm bereibkt heeft, bli;f dan de
cursor gewoon naar beneden toe door bewegen. Als sr dan nog meer tekst is, zal dig in
beeld komen.

L "Bladeran™, vooruit en terug, met <0ption: en de pijlen

kunt door Uw tekst heen

omlaag en omhoog.

Bent U senmaal bii de laatzte regel van Uw bestand gekomen, dan kunt U weer naar ds
bovenste regel gaan met <Select Tr: U kunt natuurlijk ook de cursor-tostsen gebruilken

als pas bea:hrkfen.

z Rtjat: .t of om =en woord danwel sen zin te vervangsn
moeten esrst de foutievs gnste tekens v sderd worden.
1 te szt men de curszor op het tzken dat verwijderd most
Door dere toetsesn ingedrukt te houden gaat het

m
=
Q

A n
1 met een schriifmachine is dat hier het

schermregel gewist. Als U zi i
egsl wist bunt U met <Bhift Insﬂ“* he+ laatste varul jderds st

i
ern stuk wesr verschi

[

sencomzinaties kunt U hele blokken tekst tegeli ik laten verdwiinen (zig

gen: AtariWriter Flus staat normaal in de INS
happenvenster. Dat wil zeggen dat U, nadat
gewoon WUw wiizigingen kunt intikken. Het programm
nodig heedft. OF U nu een heles nisuws zin, een 511“

het snige dat U te dosn heetft

beginnen met het tikken van h ieuwe materiaal.
U kurt, door <Control Insert® in fe drukken, overschakelen van INSERT

E; k
TYRFE-QVER MODRE. In deze stand maakt het p
cude tekst verdwiint onder de nie ti

Sl Ban
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iz dat een goede reden om het ook at te

Hieronder volgt de procedure:

L. Zorg dat Uw printer aan en on-line staat en dat Uw g 3 1
heeft} ingeschal&] ig. Druk op <Esc> om naar het hoofdmenu van Atarilriter Flus ferug
te keren en kies Print Fils.

2. Dan vraagt he t nrogramma FRINT TO FRINTER Y/N? Als het de esrst i

ainds het inschakelen geal printen heeft VY sls antwoord tol gevolg dat U het printer
keuze menu te zien kriigt, dat is sen lijist van printe =]
WHAT KIND OF FRINTER? (WELE SOORT FRINTER?)

o Eenf da alsg s letter voor het typenummer van Uw printer., &ls U gesen van
de ATAH p'l”terﬁ lij=t staan fLikt U <H:, als Uw printer dan nog
niet genoemd wordt tik <O en sla vervolgens in Hoofd tohet stuk Custom Frinter
Driver na onder Speciale Frinter Besturingen.

Belangriik: Ook

inter niet in het printer keuze menu voorkomt kan het
Drikant hem ontworpen heefi om "er ulit is zien” o

nog wel £ "te
werken® HTHRI wrlnter of men van de andere print de
Iii=t. k rinter

oversen most
T
EN

CifEn meL sen GTARI p
voor GTAR ; fe= ~

4. Mu vraagt hat programma met FRINT WHDOLE DOCUMENT, ¥/N7 of de hele tekst afgedrukt
moet worden. Kies hise <Y,

r
1
M
i
o

agt = 15 hpeveel sksemplaren U geprint wilt hebben (HOW
ﬂ SNY EDFFEQ). U kunt ftot 99 stuks opgeven, wvoor dit ogenblik is het genoeg om 21: te
mr. {Het alleen op <Return: drukken heeft hetzelfde resuliaat.!

Yanat dit puni neemt Atari Writer Plus het over, en drubkt de tekst at na desz
inwendig in de juiste vorm gegoten te hebben.

U okunt ook een gedeelite wan de bladsijden uift een
antwoordsn op de vrazsg FRINT WHOLE DOCUMENT ¥
de in op de vraag FIRSET PAGE, gevolgd door {Returns. Datl
Bl gen op “Eeturn: Lij dezs

{
iziide van helt bestand bedosld wordt.

toatdrukken.
AN U ikt dan het

a isch aangenamen dat de 1 L ad
Om op =21k gewsnst moment mei afdrukl e stoppen drukt
b weer in het hoofdmenu i e U tisdens het
zal het programma de boodschap ERROR 128 afdrukbken, dit
procedure onderbroken iz, verder is er dan nisfs fout.)
Het kan ziin dat U =2en bheetie experimeniersn most om hat
krijgen, in verband met de juiste boven-marge
Meestal gtelt men de printer zo in dat 2r esn ruimte wvan ongeveer 2,5 om boven de
1 +
Ea 1,

tekst vl _]'f:
te maken van de mogeliikheid van een "praosfvartoning”

b
Door gebruik
T voren al een idee krigen hoe een @n ander op papier

kan men v

hogfdstuk

e

. . - . - - - . - . FH ooy gome o v 1t
U okunt ook nesar andere appsraten "printen”.




Als U toch de
Flus opnisuw
BVern

en dan

op dan Atarilriter
in het geheugen staat

~g nogmaals ultvoert

m

Tenzlotte nog dit: U bent op geen enkele wiire gehonden aan de standaard-waarden voor
de tekstopmaalk di ndaard in AtariWriter FPlus staan. U kunt de opmaak mst
AtariWriter Flus naar eigen Emaak veranderen voordat U gast printen (zie Hoofdstuk 4).

)

Lf'J

Save Fi

[

8

Met Save File wordt bedoeld de hande
later nog eens te kunnen naki
Hieronder volgi de procedurs om sen
prosfieskst.

L. Verwiider de

2.5 g semateasrde

o
m C"

uran met

2. Ba naar het hoofdmenu van
TO SAVE wraagt het programma
gpaeslagen. Tik dan in Di: of
verderap). Als U op drive 1 aps
met <Return®.

boodschap FILE
moet worden

andsnaman"

Uw diskdrive zal dan zoemen,
fogerond is zal de boodschap BEL

en het a:tie—lamp‘

Als er aan 1
wiszigeni, b wilt he satand w nnder derelfde naam, dan hopft voor de
bEEtdnﬂndd i f

Steeds als U we
Dpslaan, vr%agt
nde best

Belangriik: Owverleg wesl goed, en van te voren, of U =sen
wilt vervangen.

rniet genoeg

=

Met tweoe dighkdrives: Indien U s2n bestand wilt opslaan op 2en andsre diskdrive dan
drive 1, most U het nummer van die drive typen mut&eﬁ na de R (bijvoorbesld,

D2: BESTAMD) . Als U geen nummer cpgseft wordt automatisch anieslagen op drive 1.
AtaribWriter Flus kan ALLEEN opslaan op drives 1 en 2.

11 Mamen van bestanden bunnen maxi
1 punt en esn aanh;.

a
uijvmarbeeld kunnen zijn BESTA

ax}
i}
mn
rt
m
3
=l
W
2
I
2
m
=2

3
i
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ks
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it}

Belangri ks De enige tosgestans tekens in esn bestandsnaas bij



n de letters van helt alfabet en de o t . Een bhestands

4
i

can nogit met zen ciijfer beginnen bi; A

naam

pete

k

SUPERBELAMGRIJE: Het is alfijd een heel goed ides om esn rese r;elnp; VAn uw
teksthestanden ken op sen anders diskette; = rou =sens i

geheuren met Uw originels disketis. Om sen hele diske

enkel hestand van een disketie te kopisre n
DOS~handleiding voor de desbetreffende aanwl jzinge

Ale U =en Atarilbriter Plus bestand wilt 0 :
overschrijven, most U DOS gebruiken. Sla d%ar Uw DDE*hanﬁ

Langer worden dan het geheug

Het opslaan van zeer lange babksten: Teksten die 3
computer kan bevatten moeten in delen gemsakt =n opgeslagen warden. Hier zult
qemak leren kennen van de asnhangsels zan de hes kuant dan zan de diverss
seqmenten van e2en lang stubk de zelfde naam geven 1n. n!

Lunh L bijvoorbeeld twes delen van een tebksi genaamd VERSLAL achisrsenvolgen
VERSLAG, 001 en VERBLAG. 00E nummeren. Daarna kunt U dere delen in elke gEWEﬂ”L
volgorde afdrukken {zie "Verbinden wvan bestanden” in het st i
binnen es2n bestand® in Hpofdstuk 4).
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allm drie geheugenbanken als zen bestand opslaan.
ism, zult U normaal gesproken nooit een

i
in stukiss te “naven ApHrmlrn. fAls U echt
sen tekst g“wuld heedt zou U het bestand moeten op
2ginnen. .zie da laatste twes opmerking
einde van !it hoofdstulk.
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in het gehsugen van Uw computer mei Atarilriter Flus
+
1.

op het opslaan van een bestand. U beweegt het bestand in

woljt, Al WO 2zt & weesr van de diskdrive wi
hoofdmenu

Hieronder volgh de wiize van laden van 2en hastand. Frobeer het msar oif meld Uw
<,

de AtaridWriter Flus programma diskette 20 bhreng de gegevensdiskeite met
- =t o}

hestand in de dishkdrive.
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Met twee diskdrives: Als
moet U het nummer v
{bi jvoorbesld DZ:BESTAND
antomatisch aan da
AtariWritzar FPlus

ve dan pummesr 1,

<

Het laden van exfra [
hestand Ataribriter ¥
topt esn verschi

laden van sen
wordt het 1aden

bﬂudﬁrhﬂpp& MiwEesn

ange Lekstenr: Het kan geheuren dat tiidemu
dat het gehsuges .

hap © BYTES FREE in het
wel geladen ig i 1 {

e, net i

van lange tak
iken als dat nodig
aan het einds van

1
qeheuqenba
betreffende

Indey van bestanden

Met AtariWriter Flus kunt U op
op dizkette laten zien.

Om de index van een diskette te bekiiken bren gs dan it
1 2 Index D drive U de

Lozt

het hoofdmenu l Tndmv Drjve 1 ofwel
index wilt., At 1
op de diskette,
Tevens zult U

het aantal vl qg sect
heaft wordt dat Aanqnquﬁn
Het herm met de inhouds
38 hestanden opeen d1%
Atarilriter Plus z:
Terwi ;1 U de inhouc
irn heit boods
bestanden

dat Uw p

"I‘...

wiordt en

H

rarendeld

hoofdmeny van




het programma U middels
hier Ris of DZ: gevalgd

drivm 1 wilt wissen is
met eturns

Tie Al' i axtra velligheidsm 11 wvraaght hel programma d.om.v.
FILE £ rekar van lw zaak | Al Pdam <¥> intikh wordt

Alz U onu de index van de disktette sigkt zult U zien dat het bestand dat U osuis

=
gewlst hastt er niet mesr op s

EELANGRIIH: WEES
WISSEN. HET IS
KRIIEEN.
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hoewe!l
method

qﬁlgt de
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1. Breng de diskette 2 i
bies uit hﬂT hoofdmenu Foraat Dis

2. Met de bondschap FORMAT DRIVE # wraagh het

H

viraagt het programma meh ARE YOU BURE
- 3 B 3 Y =]

ﬁEO Hiﬁk:"

] Met
len,-%,“ ? )i
T

FH"DCU" ]

densi

BELANGEISK: WE
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kleins

oeluk
it kan

cke
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Ti jdens het maken of i
geheugen senvoudig nagaa
onder=zan het scherm. U 2
Met een ATARI BOO, BOOX
beschikking staan voor esn t

ra hosveslheid
BYTES FREE

getal afnsemt.

3

gen bestand bunt U de hesch
e kiiken naar het t
dat tijdens h@t 1
ar &5XE compute
=

E: .)F" JEQYE WENT S
bank bav 15.87% by

beachlkb war geheugen.

drie

Een byte kombt grofweg overesen met gen te
standaard bladzi jde met dub Vaalk
virij te houdern om latsr nog s2ens wat ftoe te kunnen
computergeheugen volraakt zal cha
zult i het bestand
door e gaan.

dit
om met

} e ndﬂ hank
monhen ops
formatie

DE FIJME DLT# LS

Im dit hootdstuk zullen d*e speciale =

g.nazhaﬁpe

= i
AtariWriter Flus behandeld worden die ni
maken hebben {(zie hierﬂxﬁr Hoofe
het programma.

OFf U het wilt of
U wilt verwijderen, verplaatsen o
mogslijk dere bewerkingsn
letter en regel r

larsn hoe U e2en ll‘st woorden op
bestand het aantal pajrder bepaal
U zult merken dat als | t
begin en het einde aan
actis uitgevoerd most

by wroeger of

zTisn
Bhierna in

iva

qriqk: Als U het 1in en einds van s8n L
de cursor op hebt laatsts teken dat de grens va
voordat U de toets indrukt die het gewsnsts comman

ksthliokken over de grenzen van geheugenbanken 1

v
1

Veiligheidsbuffar: Steeds als i takaibhlolk wist
opgeslagen in hel "veilighsics <ar het progr
De grootte van het vellighsidsboffer iz geliik aan
bondschappenvenster zief. Indien U een blok zouw wi
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vianr het huffer beschikbare geheugen geeft hef programma mel de
BUFFER OVERFLOWED man i i i
onmogeli sk z1jn.

1 Hier is het veiligheldsbuffer

Steeds als U een tekstblok wiﬁt, verplasatst of
opnieuw gebrulki. Om de hels inhoud van het hu%t

rn. Dit zal rzovesl mogeli sk geheugenr
akstruimbe gebruikt voor het veilighei

heidsbuffer
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ken: Om een tekstblok te wissen plaatst U de cursor op het serste

van de paszage die U wilt wissen en drukt U op <0ption B>, Dat
weteerd heeft bliskt uit de boodschap BEGINNING MARKED. Eowee
pinds van hel blok dat U wilt wissen. U zull zien dat dan de
helder oplicht. Druk wvervolgens op “0ption Deletes.
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Als vmlllqhe1d5nast Juf ot het programma of U zeksr van Uw hent met BLOCK
DELETE Y/N7T Als dat zoo is en U antwoordt

Indien U van gedachien verandert tik dan
de tekst er wesr normaal uit.

fout maakt en esen tekstblok wis i ig
uilt het veilligheidsbutfer: Zet de cursor op het punt waar
tussenvosgen an diruk op <Option X:.
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ket wissen Lol het einde
einde van het bestand
n

rogrammna zal dan vragen DELETE
materiaal te wissen.

p=a

rnk waar de cursor in shtaat.

Belangri ik Als U gebruikt maskt van <Select Delstel wordt
Gpgealagen in het veiligheidsbuffer. &ls U dus hiermee heks gesn

mogelijkheid om deze terug te krijgen.
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veel op disg wa
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_ﬂtgggwwLL n: De manler waarop

et wizzen van =2en Blok. Druk
dat U wenst verplaatsen en op <0ptic
antwoord op wiraag DELETE BLOCK, v
Dan zal Atari erger Flus hel aangegeven blok
valligheidsbuffer.
Flaats d c daar waar i het tekstblok nodig heeft en druk op <0ption ¥X». Op
dat punt zal het blmn tugssen gevoegd worden en varschl jnt de boodschap PABTING
COMPLETE.
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DEF
ar Flus een kop

geven. Hst programma maldb dan BLOCK
kleur. Nu heeft AtarilWrit
veiligheidsbuffer gezet,
Vervolgens plaatst U de cursor op die pl
L op <0ption X+, Het programma zal het b
COMFLETE weergevan.

130XE: U kunt =en teks
dupliceren. MNadat U

d.m.v. “Start B>

waar U het blok wilt dupliceren e
veiligheidsbutfer maximeal BE kan

flfabetisch rangschikken van een ligst:
rangschikken moet U een <Return> achter
worden. heef het begin van de li;jst aan
naar het einde van de 1iist en druk op
RDan zal de boodschap ALFHABETIZING versc
gereed 1z, (Bij lange lijsten kan het we

Belangri jk: Reeksen tekens die op
mogen niet langer ziin dan 250 ie

voor woorden laat gaan.
Tellen van het aantal woorden: Om het aa
zlechts <0Option Wr in te drukken. (Het p
cdoor een spatie van een anders wordt ges
Dok kunt U de woorden in =en
gewenste blok met <Option Ei
te drukken.

zan te geve

Zoeken an vervangen

om a@lke roe
in een besta

AtariWriter Flu
van 21 tekens,
andere reeks,

Om met
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beginnen p

dar drukt U in <8tart . Het programma
STRING de op te= 2r tekens in te tik
op S8tart Fio Mu ozal Ata

“0ption A om

deel van een
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lok tus

tekst wilt dupliceren en drukt
senvoegen sn de hap FABTING

bondsc

baven omschreven, heefit aangegeven, gaat U
geheugenbank. Flasts de cursor op de plaats
n druk op <0ption ar weer aan dat het

evatten.

Om een 1iist woorden of zinnen alfabetisch te
glke zin of woord zetten meagenomen maoet
met <0ption Br., Bewesg vervolgens de cursor

le bewsrking te starten.
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2n druk op

FING, viagen de

riwei us U, met REFLACE
tekens lang. Doe dat dan sn tik

weer op <Returnl.

Als U daarma op <8elect S drukt zal de
waar de reeks voorkomt fos gaan. U ozult
Tenslotte zal een druk op <Sel=sct R de

Totdat U nieuwe reeksen opg : zal het

vasthouden.

U kunt op twee manieren woord-voor-woord
oude reesks te bekiliken en door de nisuwe
“8elect & “8elect R* in te drukken (2
in te druk lle resksen stuk voor stuk
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Alogenesn vervangen: LU hoeft nist steeds
Madal U de zoegk- en de vervang-rep

Het programma gast dan door d
ot heb sin h b
Als dat gedaan iz geedt h

i o g
le oude reeksen door nisuwe

t programma de boodsch ARCHAREFLACE COMPLETE.

ogramma zal niet vanzelf over grenzen van geheugenbanken heen

Om naar de volgende bank door te gaan
echter niet noodzakelisk om de zopek-
geheugenbank,

Opmerkingen ki het zaeken-en-vervangen:

1. Als U =en SEARCH STRIMG, zoek
in het tekstbestand voorkomt. Al
kan het gebsuren dat dat begrip

als ondegrdeel
teksthestand {(recks, reep, kreeftl)., Het iz dan al i i

voor en achtar op te nemen, let er dan wel op dat U dat ook dost iy de vervangends
resks, de SEARCH STRING.
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2. Dok bestuwringstzkens kunnen worden apgezocht an vervangen.

Z. Net als DOS biedt AtarilWriter Flus de mogelijkheld om letters die U nield weelt fe
ot

4, U kunt deze functie ook gebruiken als sen gersedschap om selectief te verwi jdersn
Dat doet U door eenvoudig op <Return: te drukken als Atarilriter om de REP ACE STRIN
de wvervangende resks, t

Diskaebruil voor gevorderden

Samenvoegen van hestandern: Ders mogeliikheid laat U zo een serder opgeslagen bestand
voegen bii helt bestand dat in het gehsugen staat. Vergeet niet het gevaar voor sen
tekort aan vri; computergsheugen.

Om =en bestand biji een ander te voegen (to mergel, moet U de cursor op de plaats
zetten waar U dat wilt laten gebeuren. Druk dan op <0ption L. Het programma =
d.m.v. de oodschap FILE TO MERGE vragen welk bestand U wilt tussenvoegen. Dit
commando werkt net als Load File uit het hoofdmenu, U tikt de naam van het bestand in
en drukt op <Returnk:,

Belangri{k: Als &tariWriter Flus fijdens het bijladen van het andere programma
merkt dat het geheugen volraaki vers Hljmt tle boodschap MEMORY FULL en O BYTES
FREE. Dan wordt het samenvoegen gestonit. Let ar dus altid gosd op of 2r geno
raimte is om het bBij te voegen bez_a.d in te passen.

i¥YE: Het is niet m
geheugenbanken heesn fe
de hank te houden waar

ik om tijdens het samsnvosgen ove
i nocdzakell

genoeg ruimte in




sen naam op be geven.

Dit werkt weer net
in gevolad door een

hoofdmanu, U tikt gewoon de

de 1Z0YE.

1. Tijdens het schriiven of wijzigen van een bestand kunt U met <Start B» naar de
nlgsnde bank overschakelen.

2. ABls U naar =22n bank ferugkeert gaat de cursor automatisch naar de plasts waar hig

verliet.

Z. Geheugen herverdsling: met <0ption Fir kunt U het wrije geheugen opnisuw, en geli sk,
verdelen over de drie banken.

Dit commando komt prima van pas al
nodig heeft om daar wat eskstra tekst ftoe e
anders zoek kan rak i t
cursor bovenaan in
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Frogrammaer: mnogeli jkheden

U kunt AtariWriter Flus gebruiben om computer
passen, daardoeor heeft U essn grotere vri jheid bis aanpassil
"0 ammae s LS AYEDN Va @en 3rogr amna O
“ogrammest f. Het schrijven noeen ;r—fr1m~" wordt

1
drukken op <Cr om fte kiezen voor Lrests File waarna U met schrijven kunt beginnen.
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Mot AtariWriter Flus
inlezzn. Het iz con
voor zover die sen ops

kunt U elk bestand opgeslagen ondesr ATARI DOE 2,008
bal met Hfdr H itar arn met anders o ‘erwerkzngﬁﬁr
i hwi DOS 2,086 of 2.5
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Atarildriter Flus: U bunt bestanden die met
veranciars dan ATARTD laden, voor a2l

hoat met ATART DOS 2,05 2y
Pen en met Atarildriter Flus weer o

a%

van Ataribriter Flus near Niet-AaTARI programi

Afmr*wr tar Flus te gebruibken bii niet-ATARI programm tofuwal L grs die

volgens ATART DO 2.08 of 2.9 JL%rJJ\EP ofwel niet- QTHP’ t}rmin&lprmgramma =} gaat U

als volgt te werk: Sla Uw tekst op als san A8 Contirol aven

omechreven. Dit laat de algsmene opmaakood g g s akcodes

die in de tekst opges wel mee opgeslagen comnando’s zullan

7mlden overgenkomen met die van het anders programms 20 er gen fatale
nvioed op hebben.! Verwiider dus deze codess ult een als

3
HS II-bestand gaal op=zlaan.
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AtariWriter Flus maakt een afdruk van een gegeven bestand volgens een aantal
"opmaak-waarden”. Deze wordan door middel van de ‘
comnando’s kunt U practisch elke gewenste vorm ki
zijn commandc’®s die al algemesn werkan voor het
Global Format scherm. Andere commando’™s die U in
aftwijkingsn van 1 opmaakwaarden.

Er volgen nu =en iden met aanwi jzingen voor het geb:

commanda’s voor man met wat voorstellen over hoe U er gebruil van kunt
maken bij het indeslen en de vormgeving van Uw werk l

Beoordeling vooraf

Terwiil U aan het experimentsrsn bent
pok wel aens het effect daarvan in de
drukken. Door =en "prosfvertoning? op
gewenst ogenblik 11 jdens het thr"“en 01

.F
beki sken., De weergave op het scherm wordt

Hoe U zo'n proef maakt volgh blernndﬂr=
Flaats de geswenste tekst o het beeldscherm 2n de cursor aan het hegin van het

bestand, =n druk dan op Fro U ziet dan
Dan kri;gt U de 1¢nle,b_, van de assrst
atgedrukt zou worden. Eﬁweeg dE curscr op de bek
rechts de rest van de bladrijde te zien.
zult merken dat de curszor steeds een sprong k

ders sprong groter of kleiner maken door sen oiifer van 1 tot 9 in te tikken
tijdens de proefvertoning.

Oolk mllmmg +1 idens de proefvartonin
om de cur te besturen. Dat ziin
“0ption ( rraar links) s =
“O0ption ¢
TReturn: Maar

iet L in het boodschappens
rgegeven ten opzichbs va
om door te gaan naar de

Ti jdens de proefvertoning
(LY waar 5

Druk op
bestand.

Het i=s ook mogelijk bepaalde bladsijde van het bestand © L
de cursor voorat op de plaats die U in zi3n contest wilt

prosfvertoning vraagt zal het programma achter de boodsc

achtereenvolgens de nummers laten zien van de blad:ziyden dis het duﬂrl

punt bereikt dat U wilt zien. Dan zal de gewsnste bladsi i

Het is onmogeli ik iz g lLie
programma de laatst het

naar het hoofdmenu
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aan het maksn bent
overlaat als U lat
U zult ongevesr |
cdubbels regelatstand



Belangri jk:
alimea’™s zult
papier wverszschi

Het Glghal Format Scherm

Forma

Fies Global Format uit het hoofdmenu van AtariWriter Flus. Neem even de tijd om het
scherm te hestuderen.

Elke letter aan de link: tZijLG staat voor sen o mdrdm bn*werién e de algsmens
De getallen rechis geven
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NMm ze te wiirigen moet U op het Global Format
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Wilt U bBiivoorbesld

1,8, (LINE SPACI

+ztand dan mo t Ude 2 in een 4 veranderen, voor een driedubbele

LS in

N ALINER’S, D, (PARAGRAFH SPACING) wordt

i
2. enkele regelafstand. Voor esen dubbele raege
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Flus "west” dat ATART BE5, EMMBOL an XDHIZ]
kolommen serst de linkerkolom afdrukken dan terughersn
papier =2n dan 1 Als U osen pris

terugdraaien
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el

fAls U een i

met
nat
Voor =en Pé‘ahg
het deel "Teksio pmaak

de proef

“ng@n blnnen een
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