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Code-woord

Spelen met duizend woorden

In Code-woord gaat het om het vinden, met behulp van kleine
aanwijzingen, van een ‘geheim’ woord dat de computer of een medespeler
heeft gekozen. Uit een verzameling van 100 Nederlandse woorden kiest
de computer een woord van twee, drie, vier, vijf of zes letters. U kunt zelf
het aantal letters bepalen en daarmee de moeilijkheidsgraad van het spel.
Al spoedig zult u ontdekken dat een code-woord van vijf of zes letters
behoorlijk lastig te ontcijferen is.

De computer geeft aanwijzingen hoe het spel gespeeld moet worden en
laat zien welke letters goed of fout zijn.

Code-woord is een boeiend spel van combineren, woorden kennen en
logisch denken.



Hoe werkt het programma

De instructie voor het laden van het programma staat op de binnenzijde
van het omslag. Als u de aanwijzingen nauwgezet volgt, is het programma
in zeven minuten geladen. Onder in het beeld verschijnt dan

START: BEGINNEN
Druk op START om het spel te starten.

Opdrachten geven
Voordat het eigenlijke spel kan beginnen heeft de computer een paar
gegevens nodig.

« Als speler kunt u bepalen of u alleen of met z'n tweeén wilt spelen.
Druk op OPTION.

o Als u met z'n tweeén speelt kunt u tegen elkaar spelen of tegen de

computer.
Druk op SELECT.

« Voor het bijhouden van de stand is het gemakkelijk wanneer de
computer de namen van de spelers kent. Volg de instructies op het
scherm.

e U kunt zelf de moeilijkheidsgraad van het spel bepalen door van het
woord het aantal letters te kiezen. Wij adviseren te beginnen met een
drie- of vierletterwoord.

Druk op OPTION.

« De tijd die een speler nodig heeft voor het vinden van het goede
woord wordt automatisch bijgehouden door de computer. U kunt
kiezen of u de tijd op het scherm wilt zien of niet.

Druk op SELECT.



Het spel

Het spel kan beginnen en de tijd gaatin. ledere speler heeft tien kansen
om het woord te vinden.

U tikt een woord in bestaande uit het aantal letters dat u heeft gekozen:
twee, drie, vier, vijf of zes.

Op het scherm wordt van het ingetikte woord aangegeven:

- in oranje het aantal goede letters;
- in groen het aantal letters dat correct is maar niet op de juiste
plaats in het woord staat.

Opnieuw beginnen

Als u tijdens het spel iets wilt veranderen, bijvoorbeeld het aantal spelers
of letters, dan drukt u op RESET. Type RUN en druk op RETURN. U
krijgt dan weer het eerste scherm van Code-woord op de monitor en u
kunt opnieuw beginnen. Denkt u er wel aan dat hiermee ook de score uit
het geheugen van de computer wordt gewist.

Hulp in de nood

Tijdens het spelen kan het nodig zijn dat u even extra hulp nodig heeft om
met het programma verder te kunnen.

Als u op HELP drukt en daarna op de spatiebalk, verschijnt op het scherm
een aanwijzing die u weer op weg kan helpen.

Als u opnieuw op de spatiebalk drukt, komt u weer terug op de plaats
waar u was gebleven.
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Dit programma vergroot de woordenschat, oefent
spelling en bevordert het logisch denken.

De speler krijgt tien kansen om een verborgen woord
te ontdekken. Na iedere kans geeft het programma
informatie over de letters en de plaats van die letters

in het woord. Die aanwijzingen helpen de speler het
woord te vinden. De tijd en het aantal pogingen
worden door de computer bijgehouden. De moeilijk-
heidsgraad van het programma kan worden beinvloed
door de lengte van het woord aan te geven. Het spel
kan door één of twee personen gespeeld worden.

Dit programma werd ontwikkeld door Roger Took en
voor de Atari herschreven door Gaspard de Jong.
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