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NINJA MASTER-ATARI NEDERLAND 

HET SPEL 
In de oude kon inkrijken en gebieden van het "land van de 
opgaande zon" leefde een ras krijgers - angstaanjagend en 
onbevreesd. Zij werden de NINJA genoemd. Op te klimmen in de 
rangen van de Ninja was een menselijk gezien bijna onmogelijke 
uitdaging. Nu heb FI de kans deze uitdaging te trotseren. 
Het is het tijdstip van de jaarlijkse spelen . Jij kan nu de ouderen 
imponeren . Er zijn vier opdrachten voor je ontworpen waarin je je 
capaciteiten kan bewijzen. Aan elke opdracht is een aantal te 
behalen punten verbonden, die je moet overschrijden om de 
volgende opdracht te kunnen uitvoeren. Kan je dit na drie pogingen 
nog niet. dan wordt je uitgeschakeld. Slaag je In alle vier de 
opdrachten, dan krijg je een nietJwe rang met kans op een 
volgende. 

LADEN 
1. Sluit je cassetterecorder aan aan je Atar i volgens de handleiding 

en plaats de teruggespoelde cassette erin. 
2. Zet je comput8f UIT. 
3. Voor de Atari 800 bezitters; houd START ingedrukt, zet je 

computer AAN en druk RETURN in. 
4. VOOf de Atari 800XL en 130XE bezitters; houd STAAT en 

OPTION ingedrukt, zet je computer aan, en druk RETURN in. 

SPELREGELS 
'NINJA MASTER' kan gespeeld worden met de volgende toetsen: 
TEST 1 Q = Pons links A • Schop links P • Pons rechts 

L • Schop rechts. 
TEST 2 Z • Stroom links X • Stroom rechts 
TEST 3 0 • Raak hoog K =- Raak in het midden L • Raak laag 
TEST 4 ENTER "! Schiet 
De vier teeten waarvoor je moet slagen zijn: 
1. In deze opdracht moet _Ie jezelf-beschermen tegen pijlen die op 

je afgeschoten worden vanaf bulten het beeldscherm. Sommige 
pijlen gaan snel, pas dus goed op. De kwalificerel'lde score koml 
Ie zien linksonder op het beeldscherm. 

2. Om te kwalificeren voor deze test moet je genoeg kracht 
verzameld hebben door op de beurt de LINKER en RECHTER 
toetsen aan te slaan voor het breken van het blok met een 
Karate chop. 

3. Dil is waarschijnlijk de zwaarste test om aan te voldoen. Gebruik 
je vertrouwd Ninja-zwaard, verdedig jezelf tegen de dodelijke 
Shrunken Stars. 

4. Dit is de laatste test die je moet doorstaan. Gewapend mei een 
blaaspijp moet Je de bussen n88fSChieten die vanal de 
rechterkant van het beeldscherm gegooid worden. 

Het spel Is uil als het je niet lukt de opgegeven kwalificerende 


