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*SELECTOR* 

--------------------------------------------------------------------------------

LAADINSTRUKTIES:Doe de diskette in uw disk-drive en zet de computer aan met 
de OPTION toets ingedrukt. 

KEUZE MENU 

OPTIE X 

:Na het opstarten verschijnt het keuzemenu. Met dit menu kunt u 
via de letters de programma's laden. 

:Via deze letter komt u in het utility(gebruikersprogramma's) 
menu. 

UTILITY MENU 

Bij elke optie verschijnt de mededeling: 'PRESS 'R' WHEN READY OR 'X' FOR EXIT' 
Als u zeker bent,dat u die optie wilt 
gebruiken drukt u op R anders op X. NB:om uit het UTILITY menu te komen 
drukt u op de spatiebalk. 

INSERT SOURCE DISK=doe de te kopieren disk in de disk-drive. 
INSERT DESTINATION DISK=doe de naar toe te schrijven disk in de disk-drive. 

OlfIE 1 

OPTIE 2 

OPTIE 3 

OPTIE 4 

OPTIE 5 

OPTIE 6 

OP~IE 7 

OPTIE 8 

OPTIE 8 

OPTIE 0 

OPTIE F 

OPTIE s 

OPTIE C 

OPTIE V 

: 'Create new selector master'. Met dit programma zet u op een 
lege diskette een nieuw SELECTOR programma(eerst Formatteren!) 

: 'Acid si ng l e-1 oad File programm From disk. 'Met dit programma 
kunt diskette-spelletjes overzetten naar het SELECTOR pro­
gramma. U moet de volledige naam in typen en het programma 
wordt overgezet naar de nieuwe disk. 

: 'Acid si ng l e-1 oad File programm From cass. 'Met dit programma 
kunt u spelletjes van cassette naar disk overzetten,die uit 
EEN LAADDEEL! ! ! bestaan. Na het laden typt u de naam in van het 
spel en het spel wordt dan automatisch op de SELECTOR disk 
gezet. 

: 'transFer programm to disk. 'Met dit programma kunt u een spel 
uit het SELECTOR-programma overzetten naar een disk zonder 
SELECTOR programma. (kiezen met de letters). 

: 'transFer programm to cass. 'Met dit programma kunt u een spel 
uit het SELECTOR-programma overzetten naar een cassette. 

: 'transFer programm to other SELECTOR. 'Met dit programma kunt 
u een spel uit de SELECTOR overzetten naar een andere disk 
waarop al een SELECTOR staat(zie OPTIE 1). 

: 'Rename a SE LECTOR programm. 'Met dit programma kunt u de naam 
veranderen van een spel in de SELECTOR.U kiest met de letters 
welke naam u wilt veranderen en daarna typt u de nieuwe naam in 

: 'Delete a SELECTOR programm. 'Met dit programma kunt u een 
programma verwijderen uit de SELECTOR. U kiest met de letters 
welk spel er verwijderd moet worden. 

: 'Update a SELECTOR disk to XL. '=verbeter de diskette voor 
de XL????? 

: 'Sector by sector disk copy'. Met dit programma kunt u disket­
tes via de sectors kopieren. 

: 'Format disk-1050 density. 'Met dit programma kunt u diskettes 
Formatteren in enhanced-density(voor ATARI 1050 & XF551.) 

: 'Format disk-single density. 'Met dit programma kunt u disket­
tes Formatteren in single density(Voor 'oude' ATARI 810 drive) 

: 'Change disk name. 'Met dit programma kunt u de naam van de 
diskette veranderen(zie linksboven scherm). Na het kiezen van 
deze optie kunt u gewoon de nieuwe naam intypen(max. 16 letters) 

: 'Write with veriFy:OFF/ON. 'Met deze optie kunt u er voor 
dat er 'gesaved' wordt met(ON) oF zonder(OFF) controle(oF het 
'saven' juist is gegaan). 




