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SOFTNOTE, is een notitieboek voor de
ATARI 600 en 8Q0XL. SOFTNOTE 1is een
eenvoudig programma voor opslag van
gegevens dat zeer 2uinig met
geheugenruimte omspringt en daarom zeer
geschikt is voor gebruik op een Atari
600 XL zonder geheugen uitbreiding.
Laadt SOFTNOTE door "CLOAD" en "RUR". Ru
verschijnt het wmenu. Omdat U met
SOFTNOTE allerlei gegevens kunt opslaan
moet U nu eerst het bestand near Uw
wengen vormgeven. Dit gebeurt door
intoetsen van 61, Het bestand
(vergelijk het met een kaartenbak)
bestaat uit een aantal dossiers (vgl. de

kaarten), die ieder weer een aantal



gegevens bevatten (de verachillende
regels op een kaant}. ~lj geeft nu aan
hoeveel dossiers’ "in' het bestand nodig
zijn en hoeveel( gegevens in ieder
dossier zullen voerkomen. Vervolgens
voert U de naam van die gegevens in. Als
voorbeeld een adreslijst van 100
verschillende adressen: U voert als
aantal dossiers in 100, vervolgens als
aantal gegevens 3, en nu toetst U in
"Naam", "Adres", "Woonplaate" (dit zijn
de namen van de 3 verschillende gegevens
in leder dossier). Wanneer U dit gedaan
heeft verschijnt het menu weer. Kies van
dit menu nu '1' om Uw gegevens in te
voeren. Steeds worden U de verschillende
gegevens van een dossier gevraagd.
Natuurlijk hoeft U niet ealle dossiers
van Uw bestand meteen te vullen. Om de
ingevoerde gegevens weer zichtbaar te
meken kiest U menu '2', U kunt nu
bepaalde dossiers in het bestand
opzoeken en afbeelden. Het =zoeken
gebeurt nsar het eerste gegeven (in ons
voorbeeld dus naar "Naasm"). U toetst nu

de naam in van een persoon die U in het



beetand wilt apzoeken. Vervolgens
vraagt hel programma, of hel moet zoeken
naar dossiers waarin het gegeven
kleiner, gelijk of  groter/ ia dan dat wat
U heeft ingevoerd.  Kleiner wil zeggen
eerder in het alfabet. Het programme
zoekt nu het gehele bestand door en
brengt alle dossiers in beeld die
voldoen aan het gevraagde. Wanneer U Uw
gehele bestand wilt zien zoek dean naar
groter dan een 'spatie'. Afvoeren van
dossiers uit Uw bestand doet U met menu
'3' door het dossier op dezelfde wijze
op te zoeken en op de vraag "Afvoeren?
(j/n)" , met het indrukken van 'J' te
antwoorden. U kunt Uw bestand op een
cassette tape opslasn en van de cassette
weer in de computer laden met menu ‘4!
en '5', Ten slotte laat menu '8' U zult
zien hoeveel ruimte er in Uw bestand is.
Wanneer Uw bestand nog niet gevormd is
of wanneer het bestand vol is zult U,
wanneer U een dossier wilt invoeren, dit
ook te zien krijgsen om duidelijk te
maken dat er geen ruimte beschikbaar is.
SOFTNOTE en deze handleiding zijn het



copyright van AACKOSOFT te Leiden. Het
is niet toegestaam het'programma of de
handleiding te ,copieeren,,uit te lenen,
te verhuren of ''t& “verkopen zonder de
uitdrukkeli jke schriftelijke toestemming
van AACKOSOFT. De maker en de uitgever
kunnen geen verantwoordeli jkheid
aanvaarden voor schade of fouten die het
gevolg zijn van het gebruik van SOFTNOTE
of deze handleiding.
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