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SIMULPLAY™ last, zoals § saden hebi beide spelers
spelen, Tegelijkertijd! Het i er rodig om je beurt af te
wachten tijden je tocht dgit J@E wiswix van onderling
verbonden kamers. Terwijl j& tOoby-raps opstellen
onschadelijk maskt, verwikie] it in. man-tol-man
gevechien, op zock bent naar het lop-sceret koffertie en naar de
enige uitgang van het gebouw,moet je bij elkaar zien te
scharrelen je pasport, de geheime documenten, het geld en de
sleutel, Als je deze dingen nog niel hebt voordat je tijd om is
dan vertreki het viiegiuig zonder jou. Alfred E. Neuman heeft
cens gezegd: “Wanneer je de cerste keer nict slasgl., ... Spy,
Spy again!!

SYSTEEM VEREISTEN
Commaodore 64 + jovstick (of 2 joysticks voor de 2
nfaﬂﬂt‘-ﬂp‘-h}

Arari 400/800, 600VE00/1200 XL met 48k RAM + Alari
compatible joystick (of 2 joysticks voor de 2 speler-optic)

Opmerking:
Wanneer je niel in het bezit bent van ecn joystick kijk dan bij
de "Toetsen en hun Funetie®.
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TUB A I |

Dl beide spelers starien mei EVHbee] aan 1 om door bet net
van kamers rond ie foerchy] BSENAS ibjectien verwerven, hel
knffertje op le speuren en hel g w varde imbassade e
verlaten voordal hun vlicghuig ijgl: Muar, er #gijn
verschillende tijdsancties. Je verliest jd wanneer je een
baoby-trap plagisl. wanneer je een val plastst zul je enkele
bicps horen. Deze zeggen je dil de val goed is geplaatst en
doen je erssn denken dal je jouw Trapulator in de galen miet
houden, die bezig is seconden van de jouw beschikbare tijd al
te rekken,

Wanmeer e het slachioffer bent van eén booby-irap of de
verliezer van een man-iol-man gevecht den gaat de kiok door
met tellen of je ou "hewusteloos' bent of niet. Dit verlics aan
tijd kan noolt worden hersteld. Wanneer de tijd bijnd om is
dan zal er een rood waarschuwingslichtje boven op de
Trapulator amflitsen.

De tijd die beide spelers tot hun beschilking hebben kan nooil
up hetzelide moment aflopen, Daxrom 4l &2n speler de andere
overleven. De overlevende speler 2al zijn speunochl naar het.
kollertje, de vereiste ilems en de wilgang voortzetisn. Wanneer
je tegen de computer speelt en-de computer heaft tijd over dan
kun je Eljn missie ontjdig verbreken door <[5 op de C-64,
of "OFTION" in le drukken op de Atani: Zells ns het
verdwijnen van je cigen spion blijven de vallen die deze heell
geplaatst van werking. Het spel is echi nog niet botindigd
winneer de tijd van een van de spelers om is.

Om het spel te stoppen of om le pauzeren moet je op de
RUN/STOP-knop drukken op de Commodore of op de
ESCAFPE-inets op de Alard,
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BOOBY-TRAPS (zie miﬂ-,,;@, allen en tegenmaitregelen)
Terwijl de spelers zich beweggt dbor het net van kamers
mogen z& elk van de vi[/| OB b Niizzen. Het arsenanl van
booby-traps beval bommen, Wen, crnmers met waler,
pistolen met lijntjes dicdand kker zijn vastgebonden en
tijdbommen. De tijdbom hoelt niel verborgen te worden. Dexe
wordt namelijk direki geactiveerd en s de enige booby-trap die
niet kan worden meegedragen en onschadelijk gemaski, Het
pistool met kel lijntje en de emmer mel waler kiinnen allecn
fan ecn geskolen deur worden vastgemaaki, Al de andere vallen
mogen worden geplasist achier of in alles wat in de kamers
wordl gevonden.

De spionnen kunnen de vallen in en uil de kamers yerplaatsen
en 7 plaatsen waer zij willen wanneer 2e klaar zijn. De
hoab-traps wonden in het zwan afgebeeld en de onschadelijic-
makers in kieur,

HOE PLAATS JE EEN VAL?

1. Druk je joystick-knop in...TWEE MAAL! Jc hebl dan
loegang gekregen ot de Trapulator, Let op de grole pijl.

2. Beweeg de grote pijl rond de Trupulalor lerwijl je de
Jjoystick- of keyboard-pijlen gebruikl

3. Plaats de pijl op de door jou verkozen booby-rmp.

4, Druk de joystick in of, voor het geval je het toetsenbord
gebruikt, de SPACEBAR. Deé booby-trap is nu in handen vun
jouw spion.

5. Plauty de spiod voor de door jou verkozen verbergplaals.

fi. Wacht op een korle flits in de kamer van jouw spion, Deze
[its wil zeggen dal de spion juisl geplaatst is,

7. Druk de joystick/SPACEBAR in. De booby-trap zal
verdwijnen® en je zult de korie bicps horen. Deze wijzen je
crop dat de val is geplaaist gn dat er seconden worden
algetrokien van de 1ijd die over is voordal jouw viiegiuig
vertrekl.



*NB: In het geval van hei pisi] met het lijotje 2al alleen het
pistool niet meer zichtbaar 2| Vshwill je jouw spion
verplaatst dppr de kamer ;mtﬁ; igh uitstrekken en de
spion volgen. Plaat deze ’v’m,:f‘ m;fs ];’fm deur, wachl op de
flits;, druk de joystick/SPACE inen de val is gezel,
Wanal het moment dat een val is gezel kan elk van beide
spionnen hem in werking stellen! Een (ijdbom gaat af 15
seconden nadat hij is gekozen. Elk van beide spionnen in de
kamer op hel momenidat hij afgaal zal ervan langs krijgen.
Zagk dus om gauw weg te wezen! In tegenstelling ot de
andere vallen hangt het afgaan van de tijdbom niet af van het
zoeken van de spionnen. Luister goed of je ze hoort, Ze
komen handig van pas wanneer je achiervolgd wordL, De
ongelukkige spion zal op dat moment 7 seconden verliczen,
Ock zullen 20 seconden worden afgetrokken yan zijn speltijd;
een sirafl van 27 seconden dus. De andere speler krijgt punten
voor iedere val waarvan de tegenpantij het slachtoffer is
geworden, Wanneer hel slachioffer in het bezil was van het
koffertje dan kan de andere spion deze tijd gebruiken om hem
te vinden en hem de mder af te pakken, Wannoeer een speler het
slachtoffer wordl van een val dan doet hij zich niet alleen
behoarlijezeer maar wordl hij op de koop loe nog eens Tlink
uitgelachen door de andere spion.



TEGENMAATREGELEN [II-: tabel van vallen en

tegenmaatregelen.) ATARI

Afgezien van de tijdbam WQEEUM (H vallen worden
onimanield met een bepaald v ergens in heinel van
kamers is verborgen. Alles s v -:rpma:lfdﬁ 50011

locatie, Zo worden bijvoorbecld de scharen gebruikt om het
pistool met het lijntje onschadelijk e nuaken. Scharen worden
alleen gevonden in de eersie hulp-tronmmelifes op de achlerste
muren. Net als med de vallen kunnen de "onschadelijlc-nulkers”
op worden getild en vervoerd van kamer naar kamer. De
spionnen kunnen niet meer dan

&€n voorwerp op een bepaald moment dragen behalve winnees
= over het kofTertje besckikken.

VALLEN & TEGENMAATREGELEN
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EXIT

Er is maor &&n manier om nmw\almhm;cbuw iz
komen, De: Exil- (witgmgs) i j s zegeven. Je kunt niet
Vertrekken Zonder de verciste ftillen, De bewakiers van de
léchthaven zillen daarop oz

SPLIT-LEVEL AMBASSADE-GEBOUWEN
Sommigen ¥an de ambassade-gebouwen zijn iwee
verdiepingen hoog. Jouw spiohin kan gaun van de ene
verdieping naar de andere door middel van ladders. Gatenin de
vlocr worden vaak verborgen door lapijien, Gebruik de
joystick of SPACEBAR om een dergelijke opening in de
vioer te bedekken of bloot te legpen, Oebruik de joystick of
hel weisenbord om je van boven naar beneden 1 verplaalsen,
LADDERS EN TAPLITEN

Wanneer je een kamer binnenkorm! Wanrin gick een ladder
bevindt dan kun je van deze gebruik maken door jé tol in de
buurt érvan te begeven o de joystick-knop in (= drultken.
Door esnmaal de joystick in te drukken laat je de ladder ol op
de Viner zakken woama je jouw spion de lodder op in de
bovenliggende etage kunt helpen, Wanneer je jouw spion niet
de ladder op laat gaan muar de joystick-knop indrukt dan stijgt
de ladder weer op, Om niar boven eo oadr beneden te gaan
moet je de joystick eenmaal in de gewensie richting cen zetje
geven Je moet de juystick niel naar voren of nasr achter
houden! Wanneer je een kamer binnenknmi met een Lapijt
wunnesr je e in de buart van geat stasn dan kun je door de
Jjoystick-knop in te drukken het apijt oplichien en #ieo of er
een gat onder ligt verborgen, Wanaeer je jouw spion tot boven
het gat verpilaalst dan zal hij vanzelll langs een ladder naar cen
lagere verdieping afdalen. Je kint cen gat bedekken door in de
bunri ervan 1e gaan stign en dan weer de joystick-knop in be
drukken,
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WBROODKRUIMELS" | -

Je kunt je eigen voelstappen b sporen door goed te leven
op de klzine tekens nuu-qdﬂ- LYRg e hoek van je kimer,
Det lekens (niet beschikhadr i Eh o ere
moeilijkheidsgraden) wijzen o Lerug naar wiar je net
wandaan benl gekomen! De tekens en hun betekenis zijo de
villgende:

> maak gebruik vin de deor rechis om een Kamer flerug = gaan
< maak gebruik van de deur links om eén kamer terug Le gam
B maak gebruik van de devr voor in de kamer am een kamer
lerug le gaan

* maak gebruik ven de deur achter in de kamer om éen Kimer
lerug te gaan

0 ga door het gal naar beneden om een kamer lerug (e gann

# ga de ladder pp om een kamer lerug e gaan

Maar liefst % opeenvolgende kamers kunnen hiernice worden
asangegeven en onihouden.

SCOREN
Punten worden verieend of afgetmkken voor hei volgende:
+80 bij hel winnen van éen man-tol-man gevecht
-20bij het verliczen van een man-tol-man gevecht
+30 voor hel plaalsen van een booby-trap
-80 wanneer je hel slachiofler bent van cen val, of ¢en schop
ONAETIE. wrenas
wan een van de bewakers van de lochthaven
+60 voor het stelen van een (tem uit de invenlaris van de
iegenspeleir
-T0 voor het oproepen van de hulp Plaltegrond
+40 voor het succesvo] gebruik ven een onschadelijk-maker -

YERWERVEN VAN RANGEN

Aun het einde van elk spel zullen de spelers de rung of titel
worden inégekend die zij hebbén verdiend, Bonus-puriten en
tijd-sancties worden door de compiiier berekend.
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