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Laadinstructies: 
Dit spel werkt alleen op een Atari drive met alle even-
tuele uitbreidingen uitgeschakeld! 
Doe de diskette in de disk-drive en zet de computer 
aan met de OPTION-toets ingedrukt.  

Het verhaal: 
Toen Wloczykij (=va~eboncl) terug kwam, wilde hij 
eerst eens rustig thuis op de bank uitrusten. Maar juist 
toen hij in zijn ligstoel lag, ging de deurbel. "Wat is dat 
nu?", dacht Wloczykij, "Is er brand qfzo?" Hij stond op 
en opende de deur. Daar stond een raar mannetje, 
die er toch wel heel buitenaards uitzag. Het mannetje 
vroeg Wloczykij om hulp. Zijn ruimteschip was vlak bij 
de Aarde neergestort. Gelukkig was niemand daarbij 
om het leven gekomen, echter al zijn passagiers lo-

 pen nu ergens op de Aarde rond. Het buitenaards we­
zen moet ze zo snel mogelijk vinden, omdat deze bui­
tenaardse wezens hun bezoek aan de Aarde waar­
schijnlijk niet zullen overleven. De mensen op de Aar­
 de hebben namelijk cf&:.buitenaarr.lse wezens nog 
nooit gezien en wie weet wat de mensen wel met ze 
gaan doen. 

Wloczykij hoeft niet lang na te denken. Hij zal zijn bui­
tenaardse vriend gaan helpen. Hij gaat het avontuur 
tegemoet! 

Spelen 
Je bestuurt Wloczykij met joystick 1. Spring door het 
scherm door de joystick naar links- of rechtsboven te 
drukken. De buitenaardse wezens worden zijn te 
onderscheiden, doordat ze knipperen. De mensen 
(die er eigenlijk ook wel buitenaards uitzien) kunnen 
gedood worden door bovenop ze te springen. 

Toetsen: 
START: 
SELECT: 
OPTION: 
ESC: 

begint het spel/schakelt muziek aan 
pauzeren 
geluidseffecten/beëindiging pauze 
beëindiging spel 
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