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ICEHOCKEY 
GEBRUIKSAANWIJZING-MODE D'EMPLOI 

BEDACHT EN ONTWORPEN DOOR ALAN MILLER 
VOOR EEN Of TWEE SPELERS 

Face off! Vecht om de puck. Schaatst die te1enstander voorbij om op 
het doel te schieten. Haast u dan terug naar de verdedicinc als de 
doelman een wonderbaarlijke redding uitvoerde, en de puck ver naar 
voren speelde. Hier is een fantastisch man•te1en-man spel zo voor het 
grijpen. Zo echt, dat het u van uw schaatsen houdt! 

UN JEU CONCU ET DESSINE PAR ALAN MILLER 
POUR UN OU DEUX JOUEURS 

lcehockey. Faites face! Essayez d,attraper Ie palet. Dépassez à toute 
vitesse Ie défenseur adverse. Puis revenu en défense pendant que Ie 
goal de l'adversaire fait une passe remarquable à son avant. C'est un 
jeu fantastique en tête à tête, une lutte amicale passionnante dont 
vous ne vous lasserez pas, Ce jeu est tellement proche de la réalité que 
vous en perdrez vos patinsl 

Te pbruîken bij het 
ATARJ"' Video Computer System TM 

ÀutiliseravecATARl8 Video 
ComputwSystemTM 



SPELREGELS VAN IJSHOCKEY 

1. Slluit uw videosp~I aan. Volg de aanwijzingen van de fabrikant. 

2. Doe de spelcassette in het apparaat terwijl dit op UIT (OFF) staat. 

3. Zet het apparaat AAIN (ON). Als er geen beeld verschijnt. moet u de 
aansluiting van het apparaat met de TV controleren, en vervolgens de 
pu nten I t/m 3 herhalen. 

4. Sluit de Joystick Controllers aan. 

5. Zet beide moeilijkheidsschakelaars op b (naar beneden) 

6. Kies uw spel met de ,keuzeschakelaar (Game Select Switch): 
Ga me 1: U speelt tegen het Activision Computer-Team (normale snelheid). 
Game 2: U speelt tegen een vriend (normale snelheid). 
Game 3: U speelt tegen het .Activision Computer-Team (extra snel). 
Ga me ◄: U speelt tegen een vrle:nd (ext ra snel) . 

7. Het gebruik van de joystick :Conuollers 
Bij de spelen 2 en 4 is de rechter joystick bestemd voor de gele spelers. De 
linker Joystick is bestemd voor de blauwe spelers bij alle spelen. U beweegt 
de spele r van uw team die de slick vasthoudt. Dit is altijd de spele r die zich 
het dichtst bij de 1puck bevindt. Een beweging van de Joystick naar links, laat 
deze speler naar links gaan. beweegt u hem naar recht. dan beweegt ook de 
speler naar rechcs. Speler naar voren = Joystick naar voren halen: speler 
terug = joystick naar achteren halen. 

8. Hét bég;,; van hét spél 
Druk op de Game Reset Knop. Selde teams kiezen positie voor de 'face-off' 
"n na enkele seco nden komt de puck in he t spel. 

9 . Ats u op de goal wilt schieten moet u op de rode knop van uw Joys tick 
drukken. De hoek van het schot is afhankelijk van de plaats van de puck op 
de 'hockeystick (zie ook 'Nog Meer Bijzonderheden'). 

10. Moeilîjkheidsschakelaars (difficulcy switches). Deze dienen voor de 
'hand,cap' va n de spelers. Met de schakelaars in de b•stand (naar beneden}. 
spelen de spelers zonder hand icap. In stand a (naar boven) speelc de speler 
met een handicap van 25% (= 2S% snelheidsverlies). 

11. Doel van het spel: meer doelpunten te scoren dan uw tegenscander per 
periode van 3 minuten. 

Noot voor bezitters van een Sears Tele-Game Video Arcade: 
Moeilijkheidsschakelaars worden hierbij 'sklll left (of right) player' genoemd. 
en a (naar boven) heet expert en b (naar beneden) heet novice. 



SPELREGELS VAN IJSHOCKEY 

1. Sluit uw videospel aan. Volg de aanwijzingen van de fabrikant. 

2. Doe de spelcassette in het apparaat terwijl dit op UIT (OFF) staat. 

3. Zet het apparaat AAN (ON). Als er geen beeld verschijnt, moet u de 
aansluiting var, he t apparaat me< de TV controleren, en vervolgens de 
punten I t / m 3 herhalen. 

-4. Sluit de Joystick Controllers aan. 

5. Zet belde moellljkheidsschakelam op b (naar beneden) 

6. Kies uw spel met de keuzeschakelaar (Game Select Switch): 
Game 1: U speelt t egen het Activislon Computer-Team (normale snelheid). 
Game 2: U speelt tegen een vriend (normale snelheid). 
Game l: U speelt tegen het Activislon Computer-Team (extra sneQ. 
Game -4: U speelt tegen een vri end (extra snl!I). 

7. Het cebruik van de Joystick Controllers 
BIJ de spelen 2 en " is de rechter Joystick bestemd voor de gele spelers. De 
l,nker Joystick is bestemd voor de blauwe spelers bij alle spelen. U beweegt 
de speler van uw team die de stick vasthoudt. Dit Is altijd de speler die zich 
het dichut bij de puck bevindt. Een beweging van de Joystick naar links. laat 
deze speler naar rinks gaan, beweegt u hem naar recht, dan beweegt ook dt 
speler naar rechts. Speler naar voren = Joystkk nu r voren halen; speler 
terug = Joystick naar achteren halen. 

8. Het begi n van het spel 
Druk op de Game Reset Knop. Beide teams kicicn pomic voor de 'face-off' 
en na enkele seconden komt de puck on hel spel. 

9. Als u op de goal wilt schieten moet u op de rode knop van uw Joystick 
d rukken. De hoek van het schot is afhankelijk van de plaats van de puck op 
de hockeystick (zie ook 'Nog Meer Bijzonderheden'). 

10. Moeilijkheidsschakelaars (difflculty switches). Deze dienen voor de 
'hand icap' van de spelers. Met de sc:hakelnrs in de b-stand (naar beneden). 
spelen de spelers zonder handica p. In s tand a (naar boven) speelt de speler 
mu een handicap van 25% (= 25% snelheidsverlies). 

11. Doel van he t Sf)CI: meer doelpunten te scoren dan uw tegenstander per 
periode van 3 minuten. 

Noot voor bezitters van een Sears Tele -Game Video Arcade: 
Moeilijkheidsschakelaars worden hierbij 'skill Ic~ (of right) player' genoemd, 
en a (naar boven) heet expert on b (naar beneden) heet novice. 



NOG MEER BIJZONDERHEDEN OVER 
IJSHOCKEY VAN ACTIVISION 

Aanvallen 
Probeer allereerst In het bezit van de puck te komen door er naanoe te 
schaatsen. Als u de puck heeft , hoort u een 'klik' en begint de puck langs de srlck 
heen en weer te schuiven. 
Er zijn 32 verschillende hoeken waaronder u kunt schieten. Hoe verder u de puck 
op uw stick nnr links laat komen , hoe verder het schot naar links zal afwijken en 
omgekeerd, als u naar rechts wilt schieten. U kunt de puck overigens nooit in 
eigen doel schieten, maar alleen in de richting van de tegenst ander. 

Verde digen 
~ (/ 

Als uw team in de verdediging is. kunt u de Joynlck gebruiken voor het wegslaan 
van de puck of voor een fikse body-check zodat de tegenstander een nieuwe 
aanval moet opzetten. 
Bij het verdedigen van het doel. moet u proberen de hoek zov{'el mogelijk te 
verkleinen om de scoringshnsen vin de tegenstander te beperken. 

Doorspelen van de puck 
IJshockey is een teamsport, passen is dus buitengewoon belangrijk. Voor een 
wereldpartij moet de doelverdediger echt haarzuiver naar de aanvaller kunnen 
passen zodat de tegenpanij niet ied!re 'bal' gelijk kin onderscheppen. De hoek 
van het schol Is d us erg belangrijk. 

linker Joystick"' 
blauwe team 

puck 

tijd 
score 
gele team 

r.chter Joystick= 
gele team 



BIJZONDERE EIGENSCHAPPEN VAN--• 
IJSHOCKEY VAN ACTIVISION 

Probeer he t ·spelen met de band' onder de knie te krijgen. Evenals In het echte 
ijshockey, kunt u de tegenstander passeren door de puck v,a de zijkanten van de 
baan t e spelen. Vooral In scoringspositie geeft het 'spelen met de band' vaak een 
verrassend effect. 

Naast de bocy-check kunc u de tegenstander ook op een andere manier 
u itschakelen: Als u genoeg dichtbij bent. kunt u met uw stick uitha len en de 
t egenstander van het ijs slaan. Een speler die Is neergegaan, blijft eventjes liggen. 
zodat u ruimschoots de tijd hebe om er langs te komen. Een doelverdediger dlc 
voor zijn goal stut, kan NIET omver worden gekegeld . 

... IJSHOCKEY VAN ACTIVISION IS MEER DAN­
EEN RONDJE SCHAATSEN 

Een uitstekende manier om ijshockey van Actlvlsfon te leren. is een trainingspartij 
met Game 2. Zet de spelers van de tegenpartij aan de kant en ga oefenenen in 
schaatsen en schieten. Zo weet u het snelst hoe de puck op de slick reaaeerc en 
welke beperkingen de speler$ in hun bewegingen hebben: De aanvaller kan niet 
helemaal terugkomen en de goahe kan niet onbeperk t uitlopen. 



WORDT LID VAN HET ACT1IVISION ''ALL 
STAR HOCKEY TEAM' 

De Activlslon Spelcomputer Is razend •knap in schaaten en scoren, dat zult u snel 
genoeg merken. Als u dus kans ziet om lhem in Game I t e verslaan. swur ons dan 
een briefje met uw score. Zorg er wel voor dat een vriend o f kennis de strijd heeft 
gevolgd zodat hij eveneens het brie~e kan ondertekenen. U ontvangt dan van ons 
het officiële 'All-Star' bewijs. 

ZO WORDT U EEN ACTIVISION IJSHOCKEY­
STER 

Een paar tips van Alan Miller, ontwerper van Accivislon Ijshockey. 

'Het door mij ontworpen Ijshockey-spel lbevat tal van elemeote"' uit de echte 
ijshockeysport zoals de snelheid en bepaalde spelsituaties. Vanaf het begin moet 
u een groot reactievermogen bezitten. De speler die in het bezit van de puck Is. 
zal altijd wilen scoren. En als u moet verdedigen. zorg er dan voor dat de goalie 
niet te ver zijn doel uitkomt , want een slimme aanvaller scoort ook nog via de 
band uit een ogensch ijnlijk onmogeUjke hoek. 
Nog een tip: Ook na uren spelen, zult umiss,chien nog niet hebben ontdekt dat de 
puck na het opvangen automatisch in de hoek van de stick terech~komt. Zodra 
dus de puck de stick raakt, kunt u hem onder een uiuonderlljk scherpe hoek 
terugslaan en de tegenpartij verrassen. 

Goed, tijd om de schaatsen om te binden•en de strijd te beginnen. Laat me even 
weten hoe het gegaan is.' 

Vraag in de video- of TV-shop geregeld naar nieuwe Activision Games. U kunt 
ons ook een kaartje sturen en wij laten u op gezette tijden weten welke nieuwe 
Actlvlsion video-spelletjes er te koop zijn. 



PRINCIPES DU JEU ' ICE HOCKEY' 

1. Mectez votre système de jeu vidéo en marche suivant les lnstructlons du 
fabricant. 

2. lnsérez la cassette de Jeu avant de mettn~ Ie système sous tenslon. 

3. Mettez Ie synèmc sous tension. SI aucune image n'apparait à l'écran. vérifiez 
la conncxion enve votre système et Ie tèlhlseur. puls répétez les 
opérations I à 3. 

4. Connectez les levie rs de commande. 

5. Placez les sélecteurs de difficulté en position b (vers Ie bas). 

6. Sélectlonne z un jeu: 
Jeu 1: vous contre l'équipe de l'ordinateur Activision. Actlon normale. 
Jeu 2: vo us contre un aml. Actlon normale. 
Jeu 3: vo us contre l'iquipe de l'ord inateur Activislon. Actlon raplde. 
Jeu -4: vo us contre un aml. Actlon raplde. 

Remarque: aux Jeux I e t 3. votre équipe joue en bleu, l'équipe de 
l'ordînateur étant en jaune. Sur les écrans no ir et blanc, l'équfpe on bleu 
apparait en noir et celle en jaune apparait en blanc. 

7. Utilisation des leviers de commande. Le levier gauche commande 
l'équipe en bleu dans tous les jeux. Le levier drolt commande l'équlpe en 
jaune dans les jeux 2 et 4. Vous contrólez Ie joueur de voue équipe qui tient 
Ie s tick. Il s'aglt toujours du joueur Ie plus près du palet. Si vous poussez Ie 
levier vers la gauche, Ie joueur se déplace vers la gauche. Si vous poussez Ie 
levier ve rs la droite , Ie Joueur flle vers la drolte. Poussez Ie levier vers !'avant 
ou l'arrière pour faire avancer ou reculer Ie joueur. 

8. Pour commencer à jou er. Enfoncez Ie bouton de remise' a l'état initia!. 
Les deux équlpes sont face à face. Après quelques secondes. Ie palet entre 
en Jeu. 

9. Pour lancer Ie palet. Enfoncez Ie bouton rouge de votre levier de 
commande. Vous pouvez contróler l'angle de votre lan~r suivant la facon 
dont Ie palet touche votre stick lorsque vous frappez. (Voir 'Comment 
jouer'). 

10. Sélecteun de d ifficulté . lls servent de handicap. les Joueurs M sont pas 
handicapés tant que Ie sélecteur se trouve en position b (vers Ie bas). S'Ii 
se trouve en position a, Ie Jo ueur est handlcapé par une réductlon de 25% 
de sa vitesse. 

11. But du jeu. Marquer plus de buts que votre adversalre en trois minutes. 



Remarque: pour ceux qui possèdent un système Telé-Game Video Arcade 
S•ars: Les sélecteurs de dlfflculti sont appelés skill left (right) p layer a (vers 
Ie haut) est appelé expert et b (vers Ie bas) est appelé novice. 

COMMENT JOUER A 'ICE HOCKEY' 
D 'ACTIVISION 

La première chose à faire est de contróler Ie palet. donc de s·en approcher. Dès 
que vous l'avez accroché, vous entendez un décfic et Ie palet commence à se 
dèplacer d'avant en arrlère Ie long de votre stick. 
Il y a 32 angles de frappe. Votrecoup sera dirigé vers l'extême ga uche si Ie palet se 
trouve à l'extrémlté ga uche du stick. Il sera dlrigé vers !'extrême droite si Ie palet 
se t rouve 1 l'extrém,té drol te. Tous les au tres angles de frappe correspondent à 
des posltlons lntermédialres du palet sur Ie stick. Les joueurs ne peuvent envoyer 
Ie palet que vers !'avant. en direction du but de l'adversaire. • , ~ i ! , 

~ _,(/ 
Defense 
Si vous jouez en défense, utillsez votre H K k pour renvoyer Ie palet o u faites 
obstructlon à !'avance de vou e adversalre. 
Quand vous défendez votre but. il Ut important de réduire l'angle de frappe de 
votre advrrsalre, pul5que vous devcz euayer de lui compliquer la täche Ie plus 
possible pour quïl ne puisse envoyer Ie palet da ns les filets. 

Comment passer Ie palet 
Le hockey sur glace est un jeu d 'équ1pe e t vous devez apprendre à passer Ie palet 
du gardlen de but à !'avant. Vous verrez que vous ne pourrez pas atteind re un 
niveau de championnat si vous ne parvenu pas à contróler Ie palet et à Ie passer 
de façon efflcace .1 vos co-équlplers. Il ne vous reste donc plus qu'à comprendre 
et connaitre les angles de frappe. 

score équipc 
en bleu 

equipe en bleu 
(levier gauche) 

palet 

temps 

equipe en Jaune 
(levier drolt 
o u ordlnateur) 



CARACTERISTIQUES DE 'ICE HOCKEY' -
D'ACTIVISION 

Apprenez à utiliser les limltes du terrain. comme dans Ie vral hockey sur glace. En 
effet, vous pouvez passer Ie palet plus rapidement si vous Ie lancez contre les 
llmites du terrain. Ce coup particulier peut être utile pour renvoyer Ie palet à 
tou tc vitesse à l'autrc bout du terrain ou pour marquer un but. 

Outre Ie contact direct avec l'adversaire. il existe une autre méthode pour 
ralentlr les joueurs de l'autre équipe: les renvcrser. SI vous êtes assez près d'un 
Joueur adverse. vous pouvez Ie renvener à l"aide de votre stick. Les joueurs 
tombés restent surplace pendant quelques secondes. ce qui vous donne un léger 
avancage. Les gardlens de but ne peuvent pas itre renversés devant leur but. 

METTEZ-VOUS DANS LA PEAU D'UN 
JOUEUR DE HOCKEY SUR GLACE GRACE A 

' ICE HOCKEY' D'ACTIVISION 

Une bonne manlèrc d'apprendre les règles du jeu est de faire quelques parcies en 
solitaire 0eu 2) . Placez les Joueurs de l'équlpe adverse surles cötès du terrain et 
faites des essais de mouvements divers. Vous connaîtrez blen vlte les dlfférents 
angles de frappe et vous remarquerez que les mouvements des joueurs sont 
soumls i certalnes restrlctlons. Par exemple, votre avant ne pet11: approchertrop 
près de son propre but et votre gardlen de but ne peut s'éloigner de son fllet que 
dans les llmltes blen précises. 



DEVENEZ MEMBRE DU 'ALL-STAR HOCKEY 
TEAM' D'ACTIVISION 

Vous découvrirez rapidement que notre ordinateur Actlvlslon s'est déjà bien 
entrainé au hockey sur glace. Donc. si vous parvenez à Ie battre au Jeu 1, envoyez­
nous une lettre pour nous slgnaler votre score. Veillez à ce qu'un aml solt présent 
pendant Ie mat ch. afln qu'll ou elle pulsse signer la lettre en tant que témoin de 
votre exploit. Nous vous enverrons un emblème spécfal 'All-Star'. 

COMMENT DEVENIR UNE VEDETTE DE 'ICE 
HOCKEY' D'ACTIVISION 

Consells de Alan Miller, créateur de 'lee Hockey'. 

'Ma verslon Actlvlslon du hockey sur glace reprend de nombreuses caractérlstl­
ques du vral Jeu de hockey, dont la vlteue notammcnt.' 

'Il faut être très ra pide. Le Joueur qui contröle Ie palet Ie plus longcemps gagne Ie 
jeu. Lorsque vous êtes en défense. ne soyez pas trop lmpatlent de sortlr votre 
gardicn de but de son filet. Un avant astucleux pourralt essayer de marquer un 
goal faclle en lançant Ie palet contre les limltes du terrain.' 

'Voicl un truc que vous risquez de ne pas découvrlr, même apr~s des heures et des 
heures de jeu; quand un palet est capturé, il se place automatiquement cent.re Ie 
c6té lntérleur de votre stick. Ainsl, dès que Ie palet touche Ie stick, vous pouvez 
dlrlger votre coup avec préclsion et surprendre votre adversaire.' 

'Allez-y! Lacez vos patins et foncez! Et écrlvez-moi pour me raconter vos 
explolu.' 

Lorsque vous achetez des cassettes de jeu vidéo, cherchez les autres Jeux 
Acclvislon. Ecrivez-vous, nous nous ferons un plaisir d'ajouter votre nom à notre 
llste d'adresses et de vous tenlr au courant des nouveautés d'Activislon. 



Te pbruike n bij het Atari8 Video 
Computer Synem T .M. 

Alle Activision video­
speelcauettes vallen 

onder Activisions 
garantie van een jaar. 

Deze videospel cassette is speciaal 
ontworpen voor het uitiluitend 

gebruik In PALofSECAMTVsystemen 
en wordt niet gegarandeerd bij 

gebruik in andere systemen. 

Gebruik de joystick 
controllers 

OIIDERN R. 711.01 1 

À utiliser affe Atarill Video 
Com;puter System T .M. 

T outes les cassettes de 
jeu vidéo Activ,ision 
jouissent d'une garantie 
Activision d'un an. 

Cette cassette de jeu vldéo Actlvlslon 
est spécialemellt con9ue pour les 
systemesdeTVPA\.00 SECAM. l., 
garantie s'applique ex_dusivement ~ 
cessycstèmes. 

Utlllsez les JoyMicl< 
,controllers 

Atari Ine. is geen onderdeel van Activision Ine. 
Atari Ine. n'est pas apparentée à Activlsion Ine. 

AT AA19 and Video Computer System TM are trademarks of ATARI Ine. 
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