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<3l Het super ruimtewezen In meerdere kleuren 
• HIJ toont niet de positie van de meteoriet. 

IV SNELHEIDSMETER 
Geeft de snelheid van uw ruimteschip aan. Je kan kiezen uit 11 
snelheden. 

V. AANTAL OVERBLIJVENDE RUIMTESCHEPEN. 
<Max. 3) rulmreschepen worden afgebeeld In de linker benedenhoek. 
Het spel is uit wanneer alle schepen vernietigd zijn. 

REGELS 
Beweeg Je alleen de stuurknuppel ... 

mil naar voor: 
dan schuift de achtergrond naar beneden om aan te geven dat 
je schip naar voor gaat. 

m, naar achter: 
ddan schuift de achtergrond naar boven om aan te geven dat 
je schip achteruit beweegt. 

Ulil naar links: 
dan beweegt de achterground naar rechts. 

Uv) naar rechts: 
dan beweegt de achtergrond naar links 
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Duw je op de knop terwijl je je stuurknuppel: 
rn naar vuurt het schip In voorwaartse richt ing. 
(iil naar achter beweegt: 

dan vuurt het schip in achterwaartse richting. 
lili> naar links beweegt: 

dan vuurt het schip naar links. 
livl naar rechts beweegt: 

dan vuurt het schip naar rechts. 
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Tijdens het vuren wordt de snelheid van het schip beïnvloed zoals 
aangegeven in de laatste paragraaf, dat wil zeggen dat het automatisch 
zal gaan versnellen. 
c11 De snelheid van het schip zal gedurende 4 seconden blijven 

toenemen in de richting die JIJ hebt aangegeven, ook al heb Je die 
richting ondertussen veranderd. 

<21 De snelheid van het ruimteschip zal toenemen wanneer Je de 
stuurknuppel In de richting duwt waarin her reeds beweegt. 

(31 De snelheid van het ruimteschip zal afnemen wanneer Je de 
stuurknuppel in de tegenovergestelde richting duwt waarin het 
zich reeds beweegt. 

(41 Het ruimteschip zal pooit volledig tot stilstand komen, behalve In 
een overgangsstadium, dat wil zeggen van voor naar achter, van 
links naar rechts. 

151 Je kan niet een nieuwe richting aannemen die haaks op de vorige 
staat, behalve wanneer je earst de laagst mogelijke snelheid hebt 
aangenomen. 

161 De scanner met groot bereik toont Je alleen het Ruimtewezen en 
het super Rulmtewezer. HIJ geeft een werkelijk beeld van hetgeen 
zich afspeelt. Het Ruimtewezen is immers erg sluw en het kan de 
vorm aannemen van een Meteoriet of zich gaan verbergan achter 
de Meteoriet. 

<71 Het ruimteschip moet altijd uttkiJken naar het Super Ruimtewezen 
om een ontmoeting trachten te vermijden. verschijnd dir 
Ruimtewezen op deescanner met klein bereik, dan is ontsnappen 
niet meer mogelijk en wordt het ruimteschip vernietigd. 

(81 voor elke score van 10,000 punten krijg Je een extra ruimteschip, 
tot een maximum aautal van 3 ruimteschepen. 
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