














    

             
          

      

          
       

       
         

      
       

   
        

          
        

       
   

       onald 
v/d Reep, Jaap Weijers, Nico Molenaar, André Huijts, Naam Kfoos en 
Jeroen de Jong om de 1 e, 2e en 3e plaats. Er moest 1 0 ronden worden 
geraced op "GRIZZLY FLATS". 
Jeroen (kers vers lid!) werd verrassend 1e met een prima eindtijd van 12.19 
min. André werd 2e met 12.27 min. en Nico (enthousiast lid vanaf het 1e 
uur) werd verdiend 3e in een tijd van 12.29 min. 

Op tafel 2 kon men de volgende coureurs aantreffen: Jethro Nieuwenhuis, 
Rol~nd Pater, Randolf . v/d Veen, Sebastiaan en Patricia Roobeek plus 
Robin va~ Leeuwen. Hier werd Roland (die veel had geoefend) op overtui­
gende w11ze 1 e in een "Schummi-tijd" van maarliefst 11.19 min! 2e werd 
Jethro in 12.13 en 3e werd Sebastiaan met 12.27. (En wat best wel mag 
worden vermeld: nieuwkomer "ROEKIE ROBIN" werd toch maar eventjes 
verrassend 4e. Wat moet dat worden als 'ie echt gaat trainen .... ?) 

Na deze voorronde kwam de beslissende en oh zo belangrijke finale. Er was 
immers een spel naar keuze te winnen? De drie snelsten van elk van de 
twee voorrondes installeerden zich achter tafel 1. De motoren ronkten en 
de spanning werd voelbaar ..... . 

.t0J·:· ·· . ... ·. 

+ •··· 7 > . · . ... · .· 

De L YNXen werden alsvolgt ingesteld: Tournament \Qualifying Lap\0 
Drones\4 Laps\Death Valley. Dit toernooi ging dus over 8 circuits . Van 
Death Valley Urn Farmington. Met totaal 8 x 4 = 32 ronden. De stoelen 
werden in de racestand gezet, het licht ging op groen ...... . 

De kwalificatieronde kwam op naam van Jeroen de Jong, met aan zijn 
achterwiel André Huijts . Ronald Pater mocht vanaf de 3e startplaats 
vertrekken. 

Dit kon leuk worden! Ronald (met zo'n 1000 trainingsuren achter de rug) 
had niet de pole! Had hij in Jeroen en André zijn meerdere gevonden? Wel , 
over zo'n drie kwartier zouden we het weten. Sebastiaan Roobeek had een 
hele nette 4e startplaats verworven (gelet op de drie "kanonnen" voor hem), 
Nico Molenaar 5e en Jethro Nieuwenhuis had vanaf zijn laatste plaats op de 
grid een prima overzicht op het deelnemersveld. Was dit taktiek? Onder het 
motto: laat iedereen zich maar in de eerste bocht verslikken, dan rij ik rustig 
langs alle.wrakken? Niemand wist het zeker, de spanning steeg verder. .. 

Bij de start kwam iedereen goed weg en het duurde niet lang of Ronald 
voerde het veld aan. De rest van het deelnemersveld reed elkaar met 
gepaste regelmaat van de baan, of probeerde langs het circuit lopend vee 
mee te pikken, om nog maar te zwijgen over bomen, rotsblokken en 
reclameborden. De opmerkingen vlogen dus weer links en rechts over tafel 
en er werd heel wat afgelachen! 

Na een lange zware strijd (want Ronald won echt niet alle races hoor!) 
kwam de ontknoping: 1 Ronald, 2 Jeroen, 3 André, 4 Sebastiaan, 5 Nico en 
6 Jethro. Ronald mocht na de felicitaties het spel XYBOTS in ontvangst 
nemen. Jeroen kreeg een 5x gratis entrée-bon voor de game-avonden en 
voor André was er een 2x gratis entrée-bon. 

iedereen vond het een geslaagde happening en de vraag werd vaak gesteld, 
of dit niet nog eens kon worden georganiseerd. Jazeker! Want in dit toer­
nooi schitterden door afwezigheid o.a. topcoureurs als Paul v/d Reep uit 
Egmond Binnen en Piet Meisner uit Diemen. En zo is er nog wel een aantal 
te noemen. Dus trek allemaal je agenda, want.... 

op 19 november 1997 zal het 2e open Alkmaars racetoernooi worden 
gehouden. En ik verwacht vele (getrainde!) coureurs want zeg nu zelf: 
Ronald moet zo snel mogelijk worden onttroond, want anders gaat 'ie naast 
z'n schoenen lopen ..... Ja toch! 

Bert 
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De LYNX INSIDE (1 ), zelf repareren? 

In de vorige LYNX-HANDIG stond op deze pagina een waarschuwing over 
het gebruik van niet originele adapters . Deze keer wil ik het eens hebben 
over niet werkende toetsen van de LYNX. 
De op één na meest voorkomende storing van de LYNX is een toets die 
blijft hangen. Dit kan zowel een A of B toets zijn, maar ook het joypad geeft 
problemen. Gelukkig zijn deze problemen meestal vrij makkelijk (en goed­
koop) op te lossen. Deze problemen kunnen op twee manieren ontstaan: 1. 
er is "iets" onder de knoppen gekomen (Cola, koffie) . 2. Na een heftig 
spelletje Joust (of iets anders) zijn er deeltjes geleidende koolstof van de 
knoppen afgesleten, die nu "kortsluiting" veroorzaken. De oplossing is in 
beide gevallen hetzelfde, n.l. schoonmaken! 
Om de toetsen (of eigenlijk de kontaktvlakjes van de toetsen) schoon te 
maken moet de LYNX uit elkaar worden gehaald. Je moet dus wel een 
beetje handig zijn ...... Haal om te beginnen batterijen en spelletje uit je 
LYNX . Draai nu de LYNX met de achterkant naar je toe, en trek de twee 
rubber strippen los. Deze kunnen behoorlijk vastzitten! Er zijn nu 4 
kruiskopschroeven zichtbaar , draai deze los. Je kunt nu de achterkant er af 
halen. Draai nu het zwarte schroefje in de batterijhouder los en neem de 
houder weg. Nu kun je VOORZICHTIG de printplaat uit de voorkant 
kantelen. De print zit nog vast aan twee lintkabels, het speakertje en de 
"TL" balk. Trek nu eerst de stekkertjes van het speakertje en het "TL" 
lampje los. Het losmaken van de lintkabeltjes is iets lastiger. Je moet n.l. 
eerst de connectors op de print ontgrendelen door de bovenkant van deze 
connectors omhoog te schuiven. Het makkelijkste gaat dit door met je 
nagels aan de zijkant het "clipje" omhoog te trekken. Nu kan de printplaat 
weggenomen worden. Haal vervolgens de display, vier kleine schroeven, 
en het toetsenbord, 6 grote schroeven, uit de voorkant vandaan. Je hebt nu 
het toetsenbord in je handen!! 
Het toetsenbord heeft 3 matjes. Twee voor de A & B toetsen en 1 voor het 
joypad. Deze kun je gewoon van het toetsenbordje aftrekken . Nu met een 
wattestaafje en een beetje alcohol de kontakjes op het toetsenbord schoon­
maken. Ook de matjes krijgen een schoonmaakbeurt met een beetje 
alcohol. Maak ook het grijze gedeelte van de matjes goed schoon!! Deze 
veroorzaken meestal de problemen! Laat het schoongemaakte toetsenbord 
even drogen en zet de LYNX in omgekeerde volgorde weer in elkaar. ZET 
DE LYNX NIET AAN ALS DE ACHTERKANT ER NOG NIET OPZIT! 
HET LAMPJE IN DE DISPLAY WERKT OP EEN GEVAARLIJK HOGE 
SPANNING !!! ! !! 
Rest mij nog te zeggen dat het hier om een LYNX Il gaat. 
De LYNX 1 heeft zelden problemen met toetsen ......... 
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... . .. • • . Veel succes, Jan Koomans. 
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Aangeboden/ Gevraagd/ Ruilen 

Heb je een spel over? Of ben je 
juist naar een spel op zoek? 
Wil je een tweede LYNX erbij? 
Geef dan een miniadvertentie 
door aan de redaktie van LYNX­
handig. 
Alles kan gevraagd of aan­
geboden worden . Zolang het 
maar met de LYNX te maken 
heeft! 

Gevraagd: 

Wie heeft er voor mij een zon­
neschermpje voor de LYNX 1 ? 

Jan Koomans, 0251-315670 

Gevraagd: 

Warbirds 
Bert Rentenaar 
072-5153006 

Aangeboden: 

Chip's Challenge 
Word Class Soccer 
Hockey 
Shadow o.i. Beast 
Crystal Mines 

Menno Koobs 
na 18:00 0528-269607 

Gevraagd: 

Gebruikte spellen voor de 
Lynx 
Rick Baas, 0226-315500 

Lemmings 
Mevr. S Wennekus 
Tel. 030-2432988 






