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VOLGENDE CLUBAVONDEN: 

15 Januari Er zal op deze avond een demo zijn van 
een LYNX met variabele snelheid ............. .. 

s Februari Deze avond zijn er 6 stuks van het spel 
BAffiEWHEELS, dus neem je comlynxkabef meell 
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VOORWOORD VAN DE OPRICHTER 

Beste LYNX bezitter (danwel LYNX geïnteresseerde), 

Eindelijk is het dan zover! Met het schrijven deze eerste woorden, voor 
L YNXHANDIG nr.1, is een nieuw (nog leuker!) hoofdstuk aangebroken 
voor de snelstgroeiende club van Noord-Holland. 

Dit is het eerste gratis kennismakingsexemplaar van "LYNXHANDIG", het 
clubblad van de ATARI LYNX gebruikers club ALKMAAR. Misschien vind 
je het leuk, zo ongevraagd een gratis blad te ontvangen, maar het is 
natuurlijk ook heel goed mogelijk dat je hier helemaal niet blij mee bent! 

In dat laatste geval, onze welgemeende excuses! Met dit eerste nummer 
willen we echter iedereen bereiken die ooit eens informatie omtrent de 
LYNX heeft gevraagd.Indien je naar aanleiding van dit blad niet reageert, 
dan kun je er zeker van zijn, dat wij je verder met rust laten 1 

Wij hopen natuurlijk dat heel veel L YNXbezitters de brievenbus van onze 
redactie zullen laten uitpuilen! 

Ik wens jullie in ieder geval veel leesplezier met dit eerste nummer, 
en .... een gelukkig 19971 

Bert Rentenaar 



HET BESTAANSRECHT VAN EEN GEBRUIKERSCLUB 

Velen van juflie zullen de clubinfo wel eens gelezen hebben. Daarin staat 
o.a een korte uitleg over de geschiedenis van de LYNX in Nederland en 
reden waarom de club is opgericht 

Omdat dit eerste gratis nummer ook door mensen zal worden gelezen die 
nog nooit van ons hebben gehoord, hier een korte info over de oprichting 
en wat de club zoal te bieden hee~ 

DE LYNX IN NEDERLAND. 
De LYNX werd in 1990 geïntroduceerd. Een fantastische spelcomputer die 
zijn concurrenten (gameboy en game gear) ver achter zich liet De snelle 
16 bits video aansturing, het duidelijke kleurenscherm, de 4096 kleuren en 
niet te vergeten de (in totaal) 32 bit soundchip, maakte de LYNX tot een 
spelcomputer van uniek formaat Zelfs nu, 7 jaar later, is het nog steeds de 
krachtigste portable ter wereld. 

De mogelijkheid om de LYNX als een netwerk (max. 8) te koppelen, 
waarbij iedere speler vanuit zijn eigen positie in het spel kijkt, geeft een 
geheel nieuwe dimensie aan het gamen. ATARI lanceerde een nieuw 
fenomeen: de spelcomputer als gezelschapspell 

De LYNX werd om die reden in een,aantal landen populair. In Nederland is 
de LYNX echter geflopt Dit kwam door slechte marketing en zeer slechte 
levering van spellen. In totaal zijn er slechts 20 à 30 spellen in Nederland 
op de markt gekomen. 

Tot overmaat van ramp ging ATARI Corp. in 1996 failliet lntertoys heeft in 
de laatse dagen van ATARI BENELUX (1994/1995) de gehele BENELUX 
voorraad van de LYNX opgekocht. Vervolgens lag de LYNX en wat 
spellen voor weggeefprijzen bij deze winkelketen. 
De LYNX werd i.v.m. deze dumpaktie in zeer grote aantallen verkocht. 
Maar omdat daarna geen enkele winkel zich meer met de LYNX kon en 
wilde bemoeien, ontstond het bestaansrecht van een gebruikersclub. In 
oktober 1995 werd dan ook de ATARI LYNX gebruikersclub in Alkmaar 
opgericht 

De gebruikersclub stelt zich ten doel, om alle L YNXbezitters met een 
breed servicepakket te ondersteunen, zoals: 



SPEL INPORT: 
In landen als Engeland, Duitsland en USA, waar de LYNX wèl massaal 
over de toonbank is gegaan, is de markt van LYNX software nog redelijk 
groot en populair. Na veel speurwerk zijn we op maarliefst 74 te 
leveren titels gestuit! Helaas niet voor de dumpprijzen die we gewend 
waren van lntertoys. Maar ja, dat was ook eigelijk niet normaal Il 

Voor de liefhebbers worden op bestelling deze buitenlandse titels door de 
gebruikersclub geïmporteerd. D.m.v. een inteken/opgave systeem kan 
dan telkens per 10 worden ingekocht Dit om de verzend/inklaringskosten 
per spel laag te houden. Het nadeel is dus soms een paar weken wachten 
voor je de bestelling binnen hebt, maar daar staat een zeer scherpe prijs 
tegenover, voor spellen die in Nederland niet (meer) te verkrijgen zijn. Op 
deze manier zijn de prijzen zeer acceptabel to.v. de gameboy en game 
gearl 

SAMENWERKING MET DE GAMESHOP ALKMAAR: 
(speciaal voor de mensen in de omgeving Alkmaar) 
Tweedehand ~ en LYNXconsofes 
De GAMESHOP handelt met veel inruilartikelen. Wij adviseren dan ook 
iedere L YNXbezitter om regelmatig bij de GAMESHOP binnen te stappen, 
want de kans bestaat, dat je daar dat ene spel, waar je al zolang naar 
opzoek bent, voor een zacht prijsje aantreft Ook kun je daar met een 
beetje geluk een tweedehands LYNX kopen. 

~e LYNXconso!es n:im~ maanden~ 
I.v.m. een hechte samenwerking tussen de gebruikersclub en de 
GAMESHOP, kan deze winkel (als enige in Nederland!) anno 1997 nieuwe 
L YNXen met garantie leveren. Heb je nog nooit een LYNX in je handen 
gehad? Kom dan vrijblijvend eens een kijkje nemen op een van onze 
gezellige game avonden, of stap eens binnen bij de GAMESHOP. Daar 
staan twee werkende (desgewenst aan elkaar gekoppelde!) demo 
L YNXen van de gebruikersclub opgesteld. 

Binnenkort zal de GAMESHOP een redelijk assortiment van de niet al te 
dure LYNX games hebben. Op het moment, dat de GAMESHOP met deze 
import gaat beginnen, zal de gebruikersclub zich enkel nog rich~ op ~ 
import van de minder gangbare, duurdere spellen en accessotres. ~•t 
neemt ons heel wat werk uit handen, en voor de koper maakt het qua prlJS 

niets uit 
Voor leden die niet in de buurt van Alkmaar wonen blijft de komplete bes-

te/service natuurlijk bestaan/ ~ --· ,,-~ 
+ , 4 . •. 

~. ... : .: .• : _ .. :· ;·~-; .: 



WAT HttFT Dt GtBRUIKERSCLUB ALLEMAAL TE BIEDEN? 

ELKE 1e EN 3e WOENSDAGAVOND VfD MAAND, 
TUSSEN 19.00 22.00 UUR "GAME AVOND". 
Verlengsnoeren met contactdozen zijn aanwezig; neem dus je llchtnet­
adapter meel Op deze avonden kun je dan "tinken" (vergeet je com­
tynxkabel niet~ met andere spelers, toernooien spelen, uitwisselen van 
speloplosslngen, games ruiten, spellen bekijken die bij de GAMESHOP te 
koop, of vla de club te bestellen zijn, enz. 
ADRES: Kantine T.T.V. "ALKMAAR '71", Terborchlaan 301, bij kunst­
Ijsbaan "DE MEENT'. Tel: 072-5151155. 
Auto's parkeren . 
op de parkeer­
plaats. Tegel­
pad links van de 
sporthal volgen, 
(zie witte streep 
op het kaartje) 
achterlangs de 
kleed-ruimten. 
Aan het einde 
van het tegel­
pad, bij het hek 
van de kunstijs­
baan Is de in­
gang aan je 
rechterhand. 

HET LIDMAATSCHAP IS GRATIS 
Er Is enkel een entreeprijs (F 3,00 ) voor de game avonden. 

Mocht je nog andere familieleden hebben die ook lid willen worden, dan 
wordt de entree voor een game avond (per gezin) wel erg duur. Ik beo dan 
ook met het bestuur van de tafeltennisvereniging (de kantine Is hun 
eigendom) overeengekomen dat voor dit soort gevallen "gezinskorting" 
toegepast mag worden. Dat betekent F3,00 voor een persoon en F1 ,00 
voor elk gezinslid van dat persoon. Gratis entree Is helaas niet mogelijk 
i.v.m. kosten van verwarming gebouw e.d. 

DESGEWENST WORD JE OP DE LEDEN LIJST GEZET 
Deze lijst ligt elke game avond voor je klaar om mee naar huis te nemen, ~.:. · · · ,lj zod~t je zelf onderling conta?I kan opnemen met mede LYNX 

. + ,-; 5 . -- bezitters. (o.a t.b.v. carpooling voor bezoek game avonden.) 
. . . . . . . . ... . . . . , 



GRA ns SPELLEN BIBLIOTHEEK 

De grote "publiekstrekker" Is de unieke gamebibliotheek, met alle 74 titels 
die nog wereldwijd te verkrijgen zijn lil Plus 4 kersverse games op EPROM 
vanuit de USA. En dat worden er, gezien de ontwikkelingen vast nog wel 
meer! Kom dus ook een keertje kijken en ontdek zelf wat voor moois er 
allemaal voor de LYNX bestaat! Dit kost je, behalve de entree van F3,00 
verder niets! Ook is het mogelijk om deze games 2 weken thuis te lenen, 
Dit kost, afhankelijk van de nieuwprijs, F2,00 , F3,50 , FS,00 of F6,50. 

INFO-BIBLIOTHEEK 
Ook Is er een uitgebreide info bibliotheek, waarin van (vrijwel) alle handlei­
dingen een Nederlandse vertaling is. Maar ook tips en trucs en game 
waarderingen zijn hierin opgenomen. En niet te vergeten vele levelcodes, 
zodat je toch dat ene spel helemaal kan uitspelen. 

WE HELPEN ELKAAR 
Mocht je problemen hebben met een bepaald spel, dan is er altijd wel 
iemand die je aanwijzingen kan geven. Ook is dit handig als je een 
onbekend spel van de bieb uitprobeert Geen geworstel door handleidin­
gen, maar wat uitleg en tips en dan hup ..... spelen maart 

REP ARA TIESERVICE 
Heb je een dode LYNX of een met kuren? Bel Jan Koomans even op en 
met een bee~e mazzel krijgt hij 'ern weer aan de praat Reparatie is tegen 
kostprijs materiaal, en komt daardoor nooit boven de F25,00. 

WORD DUS ZONDER ENIGE KOSTEN VRIJBLIJVEND LID 
EN BENUT JE LYNX OPTIMAAL/ 

WAAROM EEN CLUBBLAD? 

Toen eind '95 de eerste voorzichtige stappen werden gezet om een 
L YNXclub op te richten, kon niet worden vermoed dat precies één jaar 
later maarliefst ruim 110 LYNXbezitters zouden reageren! 

De opzet van de gebruikersclub was eigelijk: een club voor LYNX 
bezitters uit de regio Alkmaar, waarbij op de game-avonden o.a ~Ie 
nieuwtjes konden worden uitgewisseld en games konden w~den geruild. 
maar door het gestaag groeiende aantal leden van (ver)bu1ten Alkmaar, 
ontstond meer en meer de behoefte aan een clubblad, .... . . . . . . . . ., 
zodat alle leden bereikt konden v.:ord9i:1 met game info, tips ~ :: 6 tl 
& trucs, ruilrubrlek en de laatste nieuwtjeS. · .. := : , ._. • .- , 



Wel, als jullie dit initiatief massaal ondersteunen dan wordt de rubriek 
"trouble shooter" (zie verderop in dit blad) ongetwijfeld een succes. Want 
met elkaar kunnen we natuurlijk een ware schat aan game 8fVarlng 
uitwisselen! 

Velen zijn misschien teleurgesteld over de slechte support _over dit 
prachtige systeem. Maar dat is nu verleden tijd! Met een abonnement op 
L YNX-handlg, ben je voor weinig geld verzekerd van een prima onderste­
uning. Lees dit eerste nummer maar eens door,dan begrijp je wat ik 
bedoel( 

We kunnen voorlopig ook wel even voort In elk nummer zullen telkens 2 
min of meer bekende games worden besproken (incl. wat tips/lrucs of 
cheats) en 2 minder bekende of zelfs nieuwe spellen. Dat betekent dus 
met het huidige aantal van 78 titels, dat we •stor hebben voor ruim 20 
clubbladen. Met een aantal van 6 per jaar kunnen we dus de eerste jaren 
voorultl!I 

En aan de ouders van de wat jongere LYNX freaks: 
Ik hoop dat u dit een leuk initiatief vindt en allen massaal reageert U zult 
uw zoon of dochter er zeker plezier mee doenl Want wat wil je nog. meer: 
het mooiste portable systeem, een keuze uit maarliefst 78 titels en een 
eigen clubblad! (Laat hun gameboy vriendjes het maar niet horen; zij 
worden vast scheel van jaloeziel!I) 

Voor de kosten hoeft u het echt niet te latenl 
De losse nummers zijn F1 ,00 en een jaarabonnement kost u F15,00 
(u krf19t daarvoor maar liefst 6 nummers à F0,90 + F1 ,60 verzendkosten) 
Netjes tochl 

Dus kom op mensen! Abonneer je op het clubblad en breng je LYNX weer 
(of nog meer!) tot leven. Want dit fantastisch mooie apparaat, waar nog 
zoveel prachtige spellen voor zijn te verkrijgen, verdient gewoon een 
grote groep enthousiaste gebruikers met een goed verzorgd, clubblad. 

Indien u de eenmalige machtiging volledig ingevuld en ondertekend naar 
mij toestuurd (minderjarigen: vraag het je ouders!), dan bent u dus In 1997 
sowieso verzekerd van 24 spelbeoordelingen en van 12 bekende spellen 

. . . ... .. · . . ... tevens wat tips/trucs of cheats. Wij zullen In ieder geval ons 

:~-=-: · -~ best doen om L YNXHANDIG een waardevol naslagwerkje te 
4:. ~ 7 . :: laten zijn. Een collecters item dus. Zodat u over een paar jaar 

-:. . :. . · ... ; 



ALLE spelbeschrijvingen van de LYNX in l1'N bezit kunt hebben! 

Wij wachten vol spanning all 

BertRentenaar 

TROUBLE SHOOTER 

Zit je vast in een bepaald spel, stuur dan je vragen naar de redactie 
onder de vermelding "Trouble Shooter". De redactie zal dan (proberen) 
het verlossende antwoord geven via deze rubriek. Als wij het ook niet 
weten, dan komt je vraag in deze rubriek, zodat de lezers op je vraag 
kunnen reageren. 

DYNOLYMPICS: 
Velen bijten hun tanden stuk op dit spel. Helaas hebben we niet veel 
info/tips in de bieb. Dus wie o wie weet er een paar? Laat het de redaktie 
even weten ........................ . 



TWEE REVIEWS VAN BEKENDE SPELLEN 
Zoals beloofd komen in elk clubblad 2 bekende spellen 
aan bod, met daarbij enige tips/trucks of cheats. In dit 
eerste nummer is de keuze gevallen op BATMAN en 
CHIP'S CHALLENGE. 

BATMAN RETURNS werd tijdens de INTERTOYS 
dumpactie standaard bij de LYNX geleverd. Nederland zit 
er dan ook vol mee! Maar wordt dit grafisch prachtige spel 
vaak in de LYNX geschoven? Nee dus. Het spel is 
namelijk veel en veel te moeilijk. Maar nu kon dit wel eens 
veranderen! Lees maar eens verder .......... . 

REVIEW 
BATMAN RETURNS 

Titel: Batman Returns 
. Programmeurs: Eric Ginner, 

Jerome Strach, Susan G. McBride, 
M~lody Rondeau, Eric Elliot, Rob Mariani, Phillip Temple, 
Ene Blumrich 

Soort 
Comlynx 
Prijs (nieuw) 

:Run and Jump 
: 0 
: 50,- Hfl. (zijn tweedehands voor ca. F 
5,- te krijgen!) 

l~ereen kent natuurlijk Batman, zeker na de laatste 
films. De eerste Batman film in deze reeks werd gevolgd 
door een ware Batman manie in de hele wereld. Natuurlijk 
~~rschenen ook de diverse Batman video spelen voor de 
.... . S, GameBoy, M:9a Drive etc .... Maar het Batman 

e' /: ,:,;.' ·. ~i/ Retu~ns video sp~! werd eerst voor de LYNX . t .' 9 , ;~· ontwikkeld, waarb1J de programmeurs hebben 
, ~ . . . . ' 



A
A

N
G

E
B

O
D

E
N

: 

···
···

···
··

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
 

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

·· 
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
.. 

(e
vt

. 
ve

rv
o

lg
 o

p
 a

ch
te

rz
ijd

e
) 

R
E

D
A

C
T

IE
 L

 Y
N

X
H

an
d

ig
 

G
E

V
R

A
A

G
D

: 

(e
vt

. 
ve

rv
o

lg
 o

p
 a

ch
te

rz
ijd

e
) 

T
R

O
U

B
L

E
 S

H
O

O
T

E
R

 
Ik

 z
it

 m
e

t 
h

e
t 

v
o

lg
e

n
d

e
 p

ro
b

le
e

m
: 

R
U

IL
E

N
: 

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

·· 

(e
vt

. 
ve

rv
o

lg
 o

p
 a

ch
te

rz
ijd

e
) 

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
·· .. 

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

· 
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
· ..

.. 
··

··
··

··
··

··
··

··
··

··
··

··
··

··
··

··
··

 .. 
··

··
··

··
··

··
··

··
··

··
··

··
··

··
··

··
··

 .. 
··

· .
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
. _. 

..
..

..
..

 (e
vt

. 
ve

rv
o

lg
 o

p 
a

ch
te

rz
ijd

e
) 

Ik
 h

e
b

 d
e

 o
p

lo
s

s
in

g
 v

o
o

r 
h

e
t 

p
ro

b
le

e
m

 v
an

 .
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

. (
n

aa
m

),
 v

e
rm

e
ld

 in
 d

e
 T

ro
u

b
le

 s
h

o
o

te
r 

va
n 

L 
Y

N
X

h
a

n
d

ig
 n

r:
 ..

..
..

..
. :

 
.•

••
••

..
••

.•
••

••
••

.•
••

••
•.

••
••

••
 --

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

. ·
-.

 -.
.•

.•
••

•.
• -

-.
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
 1.

 --
-•

••
•.

..
•.

••
••

••
..

•.
••

• 

···
···

···
···

···
···

 .. ··
···

···
···

···
···

· .. ·
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
 ...

...
...

...
...

...
...

...
...

. .
 

..
..

..
..

.
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

 ,.
,4

.,
, 
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

 . 

··
··

··
··

· .
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
 (e

vt
. 

ve
rv

o
lg

 o
p

 a
ch

te
rz

ijd
e

) 

A
L

G
E

M
E

E
N

: 
Ik

 h
e

b
 d

e
/h

e
t v

o
lg

e
n

d
e

 v
ra

a
g

/v
e

rz
o

e
k/

vo
o

rs
te

l/
n

ie
u

w
e

 i
n

fo
rm

a
ti

e
 o

ve
r 

sp
e

lle
n

, 
e

n
z.

: 
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

 
···

···
· .. ·

···
···

···
·· .

. ···
···

···
 .. ··

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
·· .

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
.. .

 
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
···

···
· 

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
..

..
 (e

,II
P 

ve
rv

o
lg

 o
p

 a
ch

te
rz

ijd
e

) 

In
s

tu
re

n
 n

a
a

r:
 



l'llé
:ld

lll 

S
tra

a
t 

P
o

s
te

. +
p

la
a

ts 
T

e
l. n

u
m

m
e

r 

,-,,u 
V

Q
I
I
 
f
\
V

V
l//i:::J

n
:5

 

D
e

lv
in

g
 3

1
 

1
9

2
1

 V
C

 
A

ke
rslo

o
t-

'
 

: ··········'-' ....................... . 
. ··································'"·•··· 

(o
f in

te
rn

e
t: Ja

n
.K

o
om

a
n

s@
n

e
t.H

C
C

.n
l) 

D
it fo

rm
u

lie
r ka

n
 IN

 C
O

M
B

I N
A

 T
IE

 M
E

T
 de 

a
b

o
n

n
e

m
e

n
tso

p
g

a
ve

 in
 é

é
n

 e
n

ve
lo

p
 n

a
a

r 
B

e
rt R

e
n

te
n

a
a

r w
o

rd
e

n
 g

e
stu

u
rd

! 
s

.v.p
. o

p
s

tu
re

n
 In

 e
e

n
 c

o
rre

c
t g

e
fra

n
k

e
e

rd
e

 (o
p

e
n

) e
n

v
e

lo
p

(=
 d

ru
k

w
e

rk
 F

 0,B
0) 

x
-

----------------------------------------------------------------------
A

B
O

N
N

E
M

E
N

T
SO

PG
A

V
E

 

J
a

, ik
 w

il e
en ja

a
ra

b
o

n
n

e
m

e
n

t op L
Y

N
X

h
a

n
d

ig
, h

e
t clu

b
b

la
d

 va
n

 d
e

 A
T

A
R

I L
Y

N
X

 g
e

b
ru

ike
rsclu

b
 

A
lkm

a
a

r. Ik o
n

tva
n

g
 to

ta
a

l ze
s n

u
m

m
e

rs in
 h

e
t ja

a
r 1

9
9

7
. (In

d
ie

n
 ik in

 d
e

 lo
o

p
 va

n
 1

9
9

7
 lid

 w
o

rd
 

d 
o

n
tva

n
g

 ik te
ve

n
s d

e
 re

e
d

s .in ~ 9
9

7
 u

itg
e

b
ra

ch
te

 n
u

m
m

e
rs!)_. Ik b

e
n

 h
ie

rb
ij te

ve
n

s, zo
n

d
e

r e
n

ig
e

 ' 
a

n
 

ve
rd

e
re

 ve
rp

lich
tin

g
e

n
, g

ra
tis hd va

n
 d

e
 A

T
A

R
I L

Y
N

X
 g

e
b

ru
ike

rsclu
b

 A
lkm

a
a

r. 

Ik h
e

b
 o

p
 ...................... (d

atu
m

) F
 1

5
.0

0
 o

ve
rg

e
m

a
a

kt o
p

 re
ke

n
in

g
n

u
m

m
e

r: 1
6

1
7.1

0
.0

8
5

 R
A

B
O

B
A

N
K

 
A

lk
m

a
a

r, t.n
.v

. L. R
e

n
te

n
a

a
r te

 A
lkm

a
a

r, m
e

t a
ls o

m
sch

rijvin
g

: "a
b

o
n

n
e

m
e

n
t L

Y
N

X
h

a
n

d
ig

 1
9

9
7

 
........................ (n

a
a

m
) te

 ........................... (w
oo

n
p

la
ats)". 

' 

N
a

a
m

 
S

tra
a

t 
P

o
stco

d
e

/p
la

a
ts 

T
e

le
fo

o
n

 

In
s

tu
re

n
 n

a
a

r: 
R

e
d

a
ctie L Y

N
X

h
a

n
dig 

p
la B

e
rl R

e
n

te
n

a
a

r 
N

ie
u

w
p

o
o

rlsla
a

n
 6

8
 

1
8

15 L
P

 A
lkm

a
a

r 
H

A
N

D
TEK

EN
IN

G
: ........................................... (i.g

.v. m
in

d
e

rja
rig

: h
a

n
d

te
kin

g
 o

u
d

e
r/vo

o
g

d
) 

I.v
.m

. o
n

ze
 ad

m
in

istratie, d
it fo

rm
u

lie
r s.v.p

. o
p

s
tu

re
n

 In
 een

 co
rrect g

e
fra

n
k

e
e

rd
e

 (o
p

e
n

) e
n

v
e

lo
p

 ( F
 0,B

0), 
N

A
D

A
T

 u h
e

t g
e

ld
 h

e
b

t o
verg

em
aakt. 



geprobeerd om Batman Returns voor de Lynx zo veel 
mogelijk op de film te laten lijken. Dit was trouwens een 
nadrukkelijke eis van de filmmaatschappij! Zij hadden 
daartoe beschikking over de filmbeelden, en dat terwijl de 
opnames voor de film nog bezig waren. Het resultaat is er 
dan ook naar! Alle tegenstanders die Batman in de film 
heeft, zijn ook op de LYNX te bewonderen. En alle 
originele wapens zijn er ook {zoals de Battarang). 
De tekenaars hebben de sfeer van Gotham City heel goed 
weten te benadrukken in het spel. Er hangt echt een 
grimmige sfeer. Batman zelf is ook heel goed getekend en 
vloeiend geannimeerd. 
De achtergronden zijn heel afwisselend, ze worden niet 
herhaald. En het Batman logo ziet er helemaal fantastisch 
uit. Het geluid voldoet ook goed, maar het achtergrond 
muziekje is minder afwisselend. De effecten zijn gelukkig 
goed, maar niet bijzonder revolutionair. 
Er is echter een groot minpunt: het spel is voor een 
normale aardling niet uit te spelen! Level 1 gaat nog wel, 
maar vanaf level 2 kun je weken lang je tanden stuk bi~en 
op de werkelijke vloedgolf van aanvallen van het gespuis 
van Gotham City. Het is vooral zo moeilijk omdat je maar 
één leven hebt, er zijn geen continues en er is ook geen 
password optie. Het is dus een bijzonder moeilijk spel en 
dat ontneemt je algauw het spelplezier. Want de kans is 
ernstig groot dat je uiteindelijk met verwilderde oogopslag 
en zenuwtrekjes in het gelaat, de joypad plus vuur­
knoppen krakend in de LYNX laat verdwijnen! 
Hoewel Batman zelf heel goed te besturen valt, de graph­
ics perfect zijn en het geluid geen probleem is, vind ik toch 
dat de moeilijkheidsgraad er voor zorgt, dat het spel een 
slechte waardering krijgt. Want hoe mooi een spel ook is, 
het moet wel (uit) te spelen zijn, dat is toch het doel van 
elk video spel? 



CHEAT BATMAN RETURNS 

Zet je LYNX met Batman Returns aan en druk nergens 
op. Wacht op het titelscherm (die met het muziekje) en 
doe het volgende: Druk de joypad: ax naar boven, 12X 
naar beneden, 15x naar links, 19x naar rechts, Nu 27x 
OPTION1, daarna A of B knop om het spel te beginnen. 
(Leef je nog?) Vanaf dit moment kun je, door om beurten 
op de PAUZE toets en de OPTION 1 toets te drukken, het 
gewenste level kiezen. Tevens kan vanaf dat moment, 
door om beurten op de OPTION2 toets en PAUZE toets te 
drukken, de invincebility(=onzichtbaar)-rnode aan- of uit­
geschakeld worden. 
Pas op: deze cheat maakt je onzichtbaar, maar niet 
onkwetsbaar! Je kunt dus nog wel doodvallen e.d.!! 
Toch geeft het je de mogelijkheid om het spel redelijk door 
te komen en de werkelijk prachtige graphics in alle 4 
levels te bewonderen. Dus..... haal je ouwe "Batmuts" 
maar gauw uit het stof en spelen maar! 

Bert Rentenaar. 

LYNX GAME ontwikkelingsset 

Ben Je bekend met 65c02 machinetaal? Dan is het mo­
genhJk om zelf LYNX games te maken! Bastian Schick 
(va.n de game ~-RES) heeft zijn zelfgemaakte ontwik­
kehngsset. voor iedereen beschikbaar gesteld! De soft­
ware draalt op een ATARI ST,TT of Falcon en bestaat u~ 
een assembler en diverse voorbeeld programma's Het 
geassembleerde programma wordt d.m.v. de comly~ka­
bel ~aar de LYNX geladen! Ook ondersteunt de software 
cartridges met eeprom om bijvoorbeeld de high score te 
r:r;;-fX bewaren. 
~,:.:} Meer info bij Jan Koomans. 



REVIEW CHIP'S CHALLENGE 

1 speler/mono 
prijs: F 35,- (misschien nog bij INTERTOYS voor F 9,95 OP-OP) 

Chip wil een afspraakje maken met Melinda Dan moet hij wel eerst Indruk 
op haar maken. Daarom probeert hij de "CHALLENGE": Doolhoven. 
Blokken. Computer chips. Knoppen. Schakelaars. Tijd limieten. Dieven. 
Sleutels. deuren. Valkuilen. Krachtvelden. Vuurballen. Watergevaar. Vu­
urgevaar. IJsgevaar. Chip etende wezens. Vele vreemde wezens. Zal hij 
het doen? Jazeker Melindal 

Welkom bij CHIP's CHALLENGE, het hersenbrekende strategiespel voor 
de LYNX. Vanuit een scroUend bovenaanzicht, bestuur je Chip die de 144 
levels probeert te overleven. Het doel is, om In elk level de uitgang te 
vinden voordat de tijd om is. Maar elk level heeft zo zijn moeilijkheden en 
gevaren. Hij moet sleutels zoeken, deuren openen, computerchips vinden, 
blokken verplaatsen, knoppen indrukken, bruggen bouwen, gevaren ont­
lopen, enz. Alleen dan kan Chip met zijn genefde Mellnda een afspraakje 
maken. 

HET SPEL 
CHIP's CHALLENGE is een van de best ontwikkelde strategiespellen ooit 
voor een systeem gemaakt In tegenstelling tot zovele puzzel-spellen, 
heeft dit spel een enorm aantal uit te voeren opdrachten en doelen die 
bereikt moeten worden. Het hoofddoel is telkens op tijd de uitgang te 
vinden, maar de tussenopdrachten per level zijn zo verschillend lo.v. de 
voorgaande, dat je onmogelijk een vaste strategie kunt toepassen. 

In sommige levels moet je bepaalde handelingen vele malen herhalen, In 
weer andere levels heb je vele mogelijkheden waarvan er maar een de 
Juiste is. soms Is behendigheid het belangrijkste, ~ timing en snel­
heid. Toch vereisen de meeste levels meer strategisch denkwerk, dan 
razendsnelle arcade-reacties. Dus geen nood, Indien je niet zo'n • Joystick-

tijger• bentl 

waar dit spel ook zonder meer In uitblinkt. Is de hoge mate van spel­
vriendelijkheld. Chip heeft een onbeperkt aantal levens. Je kunt dus net zo 
vaak een level herhalen, tot je de puzzel hebt opgelost En als het te vaak 
niet lukt, dan krijg je de mogelijkheid om dat betreffende level OV.~ ~ 
slaan. De levelcodes geven je de mogelijkheid om op een later tijdstip 

weer op een bepaald level verder te gaan. Maar het mooiste ·(R·· ~ ~ 
is toch wel de eerste 8 les-levels. In deze levels maakt de __ f tt_ }: 



speler in een ·stap voor stap formule" kennis met nieuwe voorwerpen en 
situaties. Eigelijk zou elk puzzelspel dit soort leer-leVels moeten hebben. 

Gewoonweg perfect! 

GRAFISCH/GELUID . 
puzzelspellen hebben over het algem8eO geen spetterende gr~ics en 
flitsende geluiden. CHIP's CHALLENGE ~ daare~t~ voorzien van 
duidelijk beeld, goede animaties en een vloeiende 8 richtingen scrol. 

Het geluld Is ook prima. Voor alles wat je kan overkomen zijn er verschil­
lende geluidseffecten. Zelfs voor de dingen, die buiten het speelvenster 
plaatsvinden. Dit helpt je om dingen te vinden. De diverse achtergrond­
muziekjes kunnen desgewenst worden uitgeschakeld. 

SAMENVATTEND 
Dit spel is gewoonweg een aanrader. Het is vriendelijk in gebruik. Een 
grote variatie in opdrachten en moeilijkheidsgraad. Een spel om kompleet 
verslaafd aan te raken. Een uitdaging voor allerlei spelers met uiteen­
lopende voorkeur. En geschikt voor zowel jomg als oud. Heb je 'em nog 
niet? Gauw kopen dan! 

BERT Rentenaar 

In het spel Chip's Chaltenge zit ook nog een zogenaamde Mandelbrot 
generator. (de programmeur had kennelijk nog wat ruimte over. ... ) Hier­
mee kunnen mooie figuren "berekend" worden. Je kunt in deze mode 
komen door MAND als levelcode in te toetsen. De toetsen hebben dan de 
volgende funkties: · 

A• 
B­
Option 1 • 
Option 2-
Joypad­
Pause­
Optlon 2" 

Deel van het scherm vergroten 
Deel van het scherm verkleinen 
Scherm opnieuw berekenen 
Kleurenrotatie (vooruit, achteruit, stop} 
Deel van het scherm kiezen 
Parameterinvoer 
Omschakelen van Mandetbrot-reeks naar Julia-reeks 

De code voor het eerste extra level 146 wordt gevonden In level 34. 

. 

, ,. 

Dit level geeft • JHEN", wat het password Is voor level 146 . 



OPROEP EX L YNXERS 
Heb je nog en LYNX, maar doe je er niets mee? Is je 
LYNX overleden, maar heb je nog spelletjes of acce-
soires? Laat het even weten, zodat andere mensen blij 
gemaakt kunnen worden met spullen die jij niet meer 
gebruikt! Gooi ook je defecte ,niet meer te repareren 
LYNX, niet weg. Er zitten nog bruikbare onderdelen in, 
waarmee een LYNX van een ander clublid mogelijk weer 
mee gemaakt kan worden (met name powerconnectoren). 

Chip's Challenge 

Hier de levelcodes van het be-
kende spel Chip' s Challenge 

BOHP YVYJ IGGJ NMRH RPIR QRLD Bonus leYels: 

JXMJ IGGZ PPHT FHIC VDOU JMWZ JHEN 
ECBO WDD CGNX GRMO PTAC FTU. COZA 

YMCJ QGOL ZMGC JINV KWNL HEAN RGSK 
TOKB BQZP SJES EVUG YNEG XHIZ OIGW 
WNLP RYMS FCJE SC'NF NXYB FIRD 
FXOO PEFS UBXU UIO ECRC ZVFA 
NHAG BQSN YBLT OVPJ LIOC TIGG Fractal Generator: 
KCRE NQFI BLOM UVEO KZOR XPPH MAND 

vuws VOTM ZIVI LEBX XBAO LYWO 
CNPE NXIS RMOW FLHH KRQJ LVZL 
WVHI VONK TIGW YJYS NJU. HPPX 
OCKS BIFA GOHX wzvv PTAS LUJT 
BTDY ICXY LJPQ vczo JWNL VLHH 
coza Y'NFH UPUN PUM EGRU SJUK 
SKKK GKWD ZIKZ JPQG HXMF MCJE 
AJMG LMFU GGJA DTMI FPZT UCRY 
HMJL UJDP RTDI REKF OSCW OKOR 
MRHR TXHL NllY EWCS PHTY GVXQ 
KGFP OVPZ GCCG BIFO FLXP 
UGRW HDOZ U.SM WVHY BPYS 
UZIN LXPP EKFT IOCS SJUM 
HUVE JYSF QCCR TKWD YKZE ·~ UNIZ PPXI MKNH xuvu TASX 
POGV OBDH MJOV QJXR MYRT f q4 ,: 

· ..... ..... . , ~·· 
··. : ~ . • • • 1 , • 



LYNX GAME NIEUWS 

Er worden nog steeds nieuwe LYNX spellen gemaakt! 
Een aantal van deze spellen zijn al klaar, maar worden om 
de een of andere reden nog niet verkocht. Dit zijn onder 
andere LOOPZ (zie een beschrijving in dit blad) RAIDEN, 
een soort Zarlor Mercenary, FAT BOBBY, een platform 
spel. (zou eerst NINJA NERD gaan heten) en ROAD 
RIOT, een stockcar race spel. Van deze vier spellen is 
een werkende versie in de demo bieb aanwezig!!!! Verder 
zijn CENTIPIDE, een bekende klassieker, LEXIS, een 
puzzle game waarbij de tetris blokken vervangen zijn door 
letters, MARLBORO GO, motorcross en THE GUAR­
DIANS, een hele mooie adventure, ook al helemaal klaar. 
Van MARLBORO GO is trouwens een demo van het 
eerste level in de bieb aanwezig. 
Nu er een (bijna gratis) ontwikkelingsset te krijgen is, zijn 
er diverse "amateurs" games voor de lynx aan het maken. 
Bijvoorbeeld CLASSIC 2000, een kaart met diverse goude 
ouwe waaronder (waarschijnlijk) Dodgem, Galaxians, 
Gyruss, Warlords & Arkanoid, LOAD RUNNER, een ver­
sie van de klassieke manie miner, PLANAR WARS, een 
arcade game, STAR CYCLES, arcade racing/combat 
game en EDWARD 2000, een soort breakout game. 
Verder zijn er nog een aantal geruchten over games die 
klaar zijn of in de maak zijn. Dit zijn onder andere: ZOW, 
CYBERVIRUS, EYE ot BEHOLDER, BLOOD & GUTS 
HOCKEY, WOVENSTEIN 30, ROAD FURY en PRO­
JECT H2. Als dit echt allemaal uitkomt, komt het spelaan­
bocl van de LYNX over de 100 tittels uit!!!! 
Als er werkende versies op de markt komen zal dit zeker 
via dit blad bekend worden gemaakt. .......... . 



OVERZICHT (te leveren) LYNX GAMES 

A.BP. 50,00 Robosquash 50,00 
Awesome Golf 75.00 Robotron 50,00 
Basebal Heroes 75.00 Rygar 50,00 
Baskacbniwl 35,00 ST\JN Runner 50,00 
Batman Rawms 50,00 Scrapyard Dog 50,00 
Battlelone 2000 90,00 Shadow ol the S..St 35,00 
Banlewheels 75,00 Shanghal 35,00 
BIii & Tedd's adYentute 35,00 SRmaWofld 35,00 
Blue Ughtnlng 50,00 Steel Talons 50,00 
Bloà<out 50,00 Su. Astr.lMls.ComnwKI 90,00 
B~T!Olble 75,00 Super off road 75,00 
Calilomla bMcll ga,nes 50,00 SuperSWMk 50,00 
Ched<eNd Rag 50,00 swttchblade Il 35,00 
Chlp's Challenge 35,00 T-Res 75,00 
Chrystal niMS Il 35,00 Tokl 75,00 
D<lsellSUike 75,00 Tournament Cyber Bali 50,00 
Dlnolyn-pcs 50,00 TutboSub 35,00 
Dlrty l.any 50,00 Ult. ChMs Challenge 35.00 
OowleDragon 75,00 Vldng Chlld 50,00 
Dracula 75,00 Warblrds 50,00 
El«:lrOcop 50,00 WotldO-Sooc:et 35,00 
Eurnpeansoccer 75,00 Xenophobe 35,00 
Gal•olZendocon 50,00 Xyboel 50,00 
Gaunlet 111 50,00 l.&ttourM~ 35,00 
Gonio 105 50,00 
HM!Drt,,ing 50,00 Al deze gamee zlfn nieuw te beetelen bi/ 
Hockey 35,00 de clubd.m.v. een /nleken fomxJller. Als er 
Hydra 35,00 genoeg bestel/Ingen zlfn ll'OfÛ9fl de ganw 
lshldo 35,00 (In Engeland} besteld. 
Jimmy Conno,s ... 75,00 1f,: KJlc _, cl de GAME SHOP het apel 
JcMt 50,00 heell a/vorrJrll te betltel/enl 
Klax 50,00 

Krazy Aoa ninl gal 75,00 
De111o Ga- (op EPROII bm) 

Kung Food 35,00 

Lemnlngs 75,00 Loopz 35,00 

Lynx Casino 50,00 Raiden 35,00 

Ma11bu Beach Volleybal! 50,00 Road Rlot -4WD 35,00 

Ma.Pacman 50,00 Fatllcllby 35,00 

NFL Foo!ball 50,00 Dragneldemo 35,00 

Ninja Galden 50,00 BkN1 Ughtnlng DEMO 35,00 

Ninja Galden 111 75,00 Marl>on> Go (1 level) 35,00 
Paclancl 75,00 
p~ 35,00 Alle gamee ~ deze ///$1 z/fn ode te huCKII 
Plnball Jam 35,00 De hwtperlode bedraagt ,_ walcen. 
Pit Flght• 75,00 Huutprlfzen: 
P.-Factor 50.00 F2,00 W)()(gameB van F 35,· 
Olx 35,00 F 3.50 W)()( gamee van F 50, • 
~ 35,00 F 5,00 W)()( gamee van F 75, • 

B Ran,,.,i 75,00 F 6.50 W)()( gamee van F 90, • ::r:_?6 __ }: Roadblast81S 35,00 



LOOPZ 
Nieuw in de demo bieb is een 
demo van het spel Loopz. 
Mensen die van Klax en T-Res 
houden zal dit spel zeker 
aanspreken. 

Het is de bedoeling om soort Tet ris achtige blokken zo 
neer te leggen dat het begin en einde aan elkaar komen te 
liggen (een Loopz). Als dit gelukt is verdwijnt deze Loopz 
van het speelveld. Hoe meer, en hoe moeilijker de Loopz, 
hoe meer punten er gescoord worden. Om te voorkomen 
dat het veld dichtslibt door een verkeerd neergelegd blok 
komt er af en toe een "pacmannetje" waarmee deze 
blokjes kunnen worden "opgegeten". 
In de comlynx mode (2 spelers) zijn beide spelers op het 
zelfde veld bezig, elk met zijn eigen blokken. Degene die 
een Loopz af maakt krijgt de punten. Dus als jij bijna een 
Loopz af hebt. maar net niet het goede blok krijgt is de 
kans groot dat de tegenstander hem afmaakt en er met de 
punten van door gaat! (net als bij Shanghai). 
Het _spel is uit~tekend verzorgd, heeft goede (digitale) 
gelu1~en en er 1s een keuze uit drie leuke muziekjes, die 
ook uit te schakelen zijn. 
Ook is er nog een "puzzle" game waarbij voor­
geprogrammeerde figuren afgemaakt moeten worden 
Kortom, een leuk en goed verzorgd spel voor de Lynx·. 

Jan Koomans. 



• 

Aangeboden / Gevraagd / Ruilen 

Heb je een spel over? Of ben je 
juist naar een spel op zoek? 
Wil je een tweede LYNX erbij? 
Geef dan een miniadvertentie 
door aan de redaktie van LYNX­
handig . 
AUes kan gevraagd of aan­
geboden worden. Zolang het 
maar met de LYNX te maken 
heeft! 

Gevraagd: 
Wie wil de redaktie van dit blad 
aanvullen? Wie wil een stukje 
over de LYNX, of een spel 
schrijven voor in dit clubblad? 
Verder is de club nog op zoek 
naar nederlandse vertalingen 
van de nieuwere games. Dus, 
studenten Engels ......... . 
Meer info bij Bert Rentenaar. 
072-5153006 

Aangeboden: 
Quix 
Steel Talons 
APB 
Basketbrawl 
Gevraagd: 
Baseball Heroes 
Battlewheels 
Batdezone 2000 

Willem Kaffa, 070-3210787 

Aangeboden: 
Crystal Mines 
Blue Lightning (splinter nieuw) 
Switchblade Il 
Warbirds 
Gates of Zendocon 
Robotron (geen Handl.) 
California Games (geen doos) 

Jan Koomans, 0251-315670 

Aangeboden: 

Dynolympics 
Fam-de Bruijne, 0251-658039 

Aangeboden: 

Slimeworld 
Michiel Geertsma, 072-718320 

Aangeboden: 
European Soccer 
Lemmings 

Gevraagd: 
Viking Child 
Baseball Heroes 

Danny Kohn, 02236-68337 

a-;;n ··~ 



GAME SHOP 

Gebruikte computerspelletjes van Game Boy,Nintendo, 
Super-Nintendo, Sega, Atari, CD-Rom en vele andere. 

Inruil service (Spelletjes die je niet meer speelt kun je bij 

• 

ons inruilen of aan on~ verkopen) • 

Titel service (Vrijwel elke titel kan door ons worden 
geleverd). 

Laat 29a 
Barrevoetstraat 12 

Alkmaar 072-5114141 
Haarlem 023-5314554 




